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序赢 


オーウェル湖に霧がかかると、 
突如湖面に姿を現す謎の古城- 

〈奇岩城〉 


その正体を確かめようと、 

城を目指す者が後を絶たないが、 

舟で近づこうとすると、決まって幻のように 
その姿は消えてしまうという。 

騎士が没落しつつあった時代、 

主君を失い、 

騎士としての己のあり方を見出せずにいた青年は 
知己の少女に誘われるまま各地を旅し、 

とある街を訪れることになった。 

街へと向かう舟の上、 

青年は霧の中に浮かび上がる、その〈城〉を見た。 


その城と、そこで待ち受ける運命が 
彼にとってどのような意味を持つのか、 

射も知らぬままに。 
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古代ザナドゥ王国 


はるか昔、開祖クーブラ•カーンによって建国された v 桃源郷と謳われる伝説 
の王国。その伝説は大陸全土で語り継がれている。ジュリデン王の治世をきっ 
かけとして、二度に渡り魔王の侵略を受けるが、聖剣ドラゴンスレイヤーの 
力で、窮地を脱し、ますますの繁栄を築いたとされている。 

レイランド_ 

大陸中央を支配し、「高原の覇者」と称される王国。国土全域が豊かな自然に恵 
まれていることから、水と森の国とも呼ばれている。その建国には忠義•武勇_ 
敬虔を掲げて戦いに臨む、「騎士」たちの存在が大きく貢献したといわれている。 

社戦争 ■ bs ^" 

3年前、ゾルディアス卿の軍制改革をめぐって北海騎士団を中心としたレイ 
ランド中の騎十たちが反乱を起こした。しかし火器と魔術を主軸に据えた諸 
侯の傭兵団を前に、騎士たちの連合軍はあえなく全面敗北を喫する。秩序と伝 
統のもと、王国の栄光を支えてきた騎士たちはこの戦争をきっかけにその威 
信と勢力を急速に失いつつあった。 
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主人公 


もともとは北海騎士団のエリート騎士で 
あったが、今はトレジャーハンターとして 
同じ孤児院出身のシャルとともに各地を 
旅している。 u には出さないが騎士の誇り、 
忠節•信義を重んじる。後の世に「最後の騎上」 
と呼ばれることになる。 
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主人公と共に旅をする少女。主人公とは ㈣ じ 
孤児院で育った。騎士戦争で主君をなくした 
主人公を無理やり誘って旅に出た。 
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Liese 


リ■"ゼ 


物静かで真面目だが、頑固で融通が 


利かない面もある。ガーディアンを 


人に宿す、いにしえの儀式を行う 


とができる。 
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若いが厳格な雰囲気を持つハーレックの女祭司 






















奇岩城の宝を狙っているらしく、主人公同様 
に遺跡とハーレックの街を行き来している。 
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Dvorzak 


ドヴオルザーク 




遺跡で主人公の前に立ちふさがる凄腕の剣士 
高潔で礼節を重んじるがその剣さばきは容赦がない 
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魔物との戰ぃに明け暮れた日々は、今では薄闇の彼方の思い出となり、私の五体から力は 


. 消えうせ、鎖帷子を着ることももはや叶わない。ろうそくの火に浮かぶのは、骨のよつに 
痩せた己の手だけだ。嚴しく果てしない探索と戦いの日々は、私自身の若さと、私と同じ 
<この地に導かれてきた多くの同胞たちの命を奪い、そしてすべては徒労に終わった。 

私たちにさほどの猶予は残されていない。 ’ . 

あと幾度か天球を巡れば、月は予言に記された三つの星の中央に近づく。 

去 f 印は今や弱まり、古代からもたらされる大いなる禍が、まもなく訪れるはずだ。 

今、かの城を搜し求める若き同胞たちは、私達の最後の希望、そして最後の戰士となるだ 
ろう。彼らが失われた忌まわしき城への扉を開き、そこに眠る大いなる力を得ることなし 
には、私たちに未来はない。 

私は最後の戰士のために、これを遺す a 

これには、戰士として生きるために必要な、最低限の知識が搨っている。これを目にした 
勇士が、聖剣を手にし、かの魔王に一步でも近づいてくれれば、それに勝る喜びはない。 

希望は卓上の上の燭火のように細い。 

だが、どわだけ小さな炎でも、周囲を暖かく照らすものだ。人はそれを見つめ続;けるだろう。 
すべてが闇に閉ざされるそのときまで。 


モーリグルトの戦士ゲテル、これを著す 
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オーウェル湖 

レイランド南部、リンデール湖水地方 
にあるカルデラ状の湖のひとつ。はる 
か昔、霊峰イーグリット山の大噴火に 
よってできたとされる。緑豊かな外輪 
山に囲まれ，周囲に遺跡が点在する情 
景は非常に美しい。中央に淖かぶ島の 
水辺にはハーレックの街が閑静なたた 
ずまいを見せている。 


街外れの遺跡 

ハーレックの街のはずれにある地下遺跡。 
ハーレック周辺には逍跡が数多く存在 
しているが、街外れにあるこの遗跡はそ 
の中でも比較的新しい。遗跡内部の装飾 
などから、もとはザナドウ時代の貴族の 
邸宅の一部であり、物資や宝物などを保 
管した地下室であったことが推測される。 
長い年 n を経て、地上部分が失われ、地 
下部分への入口も地中に理もれてしまっ 
たために、そこに保管されていた宝物は 
盗掘をまぬがれてきたようだ。 

最近になって、その存在が明らかとなっ 
たものの、いずこからか入り込んだ魔物 
たちの巣と化しているため、入口には頑 
丈な柵を設けて興味本位で立ち入る者 
のないように厳重に管理されている。 


を， 
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オーウェル湖の中島にある小さな街 


ハ 


V — 


レック 


Harlech 


オーウェル湖の中島ハーレック島にある小さな街。島の南東の湖岸に位置してお 
り、小規模ながらもなかなかのにぎわいを見せているが、最近は旅行者が立て続 
けに殺害されるという事件が起きており、街に滞在しているものたちの間で不安 
がつのっている。街の北には古代ザナドゥ時代のものとされるクローヴァー遺跡 
が広がり、西を見れば霊峰イーグリット山の威容を目にすることになる。 
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ハーレックの街の北に広がる古代の遺跡群 

クロー ヴァ 

Clover Ruins 
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クローヴァー 遺跡 

この遗跡が元はどのような役割を持っ 
ていたのかということについては、研 
究 H 的で遗跡を訪れた魔術師や学者 
たちの間の意見はほぼ-致している。 
残された遺物の多くに、古代ザナドゥ 
王国に繁栄をもたらした精霊たちの 
姿が描かれていることから、この遗跡 
はおそらく、古代において精霊たちを 
祀ったり降霊を行ったりした施設であっ 
たのだろう。それもかなり大規模な。 
他の地域では廃れてしまった降霊の 
技術が、 ハー レックをはじめとする 
リンデール湖水地方で細々と受け継 
がれ、現在まで残されているのも、そ 
のことと関係があるのかもしれない。 

青々と生い茂る木々の合間に古代ザ 
ナドゥ時代の遺構が七中に埋もれ、苔 
むしているその様は幻想的で美しく、 
吟遊詩人が歌にも詠うほどだ。この遣 
跡の観光や探索を目的にハーレック 
を訪れる旅行再やトレジャーハンター 
も多く、彼らの落とす金は目だった産 
業のない街の重要な収入源ともなつ 



ている。 

しかし、遺跡の美しさばかりに目を 
奪われてはいけない。草むらの影や 
藪の中には、思わぬ危険が身を潜め 
ているからだ。遺跡には、スライムや 
ゴブリンなどの下等な魔物が住み着 
いている。これらの魔物は熟練した戦 
士であれば、さほどの脅威にはならな 
いが、散歩気分で街の外に出かけてい 
く無防備な旅行者が襲われる事件も 
後を絶たない。街の近くだからといつ 
て油断することなく、探索には十分な 
準備をしていくことだ。 
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千古の迷道 


クローヴァー遗跡の奥には〈千古の迷道〉 
と呼ばれる地下遺跡へと通じる階段が 
ある。〈クローヴァー遺跡〉と同様、この 
く千古の迷道）もまたザナドゥ時代の遗 
跡と考えられている。 


複雑に入り組んだ地下坑道には、古代 
からのトラップが数多く仕掛けられて 
おり、探索に訪れる傭兵やトレジャー 
ハンターたちの行く手を阻む障害となっ 
ている。またゾンビやスケルトンをは 
じめとする多くのアンデットやゴース 
卜などの厄介な悪霊がひしめき、研究 
のためハーレックを訪れた学者達でさ 
えも、自ら遺跡に降りて調査に乗り出 
すようなマネはしない。この遣跡を探 
索するのは、そうした学者達に雇われ 
た傭兵か、物好きなトレジャーハンター 
ぐらいだ。しかしそれも遗跡の表層部 
分を探索するのがせいぜいである。 

かつて強大な力を持った古代の魔法使 
いが、この地下遺跡の最深部に邪悪な 
魔物を封じたという言い伝えがあるが、 
最深部にたどり着いた者がいないため、 
その 真偽は分からない。 



古代ザナドゥ時代の伝説の中に、魔王の作った巨大な迷 
宮の話がある。 


この地下遺跡を何度も探索したことの 
ある傭兵が、後に記した回想録の中で 
興味深いことを述べている。この巨大 
な地下遺跡に仕掛けられた数々のトラッ 
ブ、多くのモンスターたち。それらは遺 
跡の外部からやってくるものを拒むた 
めに作られているのではなく、むしろ 
遺跡内部から来る何者かを阻むために 
存在しているようだ，と。 


その迷宮には魔王配下の強力な魔物が放たれ、魔王を倒 
そうと立ち上がった数多くの勇者達がその中で命を落と 


したという。魔王の脅威が去った後も迷宮内部の魔物た 
ちは生き残り、しばしば外の世界にやってきては、人々に 


暗黒の時代を思い起こさせた。やがて古代の人々は、魔王 
の作った迷宮の外部に巨大な地下坑道を作り、迷宮の魔 
物たちが外に出てくることのないように、数々の仕掛け 
を施して封じ込めたのだともいわれている。チ古の迷道も、 
そうした遺跡の一つなのかもしれない。 
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クロー ヴァー遺跡の下に広がる巨大な地下遺跡 

千古の迷道 

The Eternal Maze 
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立ち入るものを幻惑する魔の森 

魔粧の森 

The Treacherous Woods 
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魔粧の森 

クロー ヴァー遺跡の奥深くに、人を惑 
わす魔の森があるという。 

その森への道は魔法によって隠されて 
おり、たどり着くことができるものは 
めったにいない。仮に森へと続く道を 
見つけたとしても、侵入者を惑わして 
生気を食らうともいわれるその森から、 
生きて帰ってくるものは吏に少ない。 
古代ザナドゥ時代から残る占い文献の 
中にも、〈魔粧の森〉に関する記述がい 
くつか見られる。それらによると、〈魔 
粧の森〉は森そのものが意思をもち精 
霊と化した森であるという。この森の 
中では正常な精霊たちの力はゆがめら 
れ、数多くのまやかしが M えるそうだ。 


また、この森の誕生には、どうやらクロー 
ヴァー遺跡の存在が大きく関わってい 
るらしい。クローヴァ ー 遺跡は、古代に 
おいて精霊たちを祀ったり降霊を行っ 
た場であるとされるが、それが〈魔粧の 
森〉の誕生にどのように関与したのか、 
そこまでは文献の中では語られていな 
い。だが、推測することはできる。クロー 


ヴァー遺跡で祭司や巫女たちが呼び出 
した精霊の中には、彼らの手に負えぬ 
ものもいたことだろう。おそらく彼ら 
はそうした精霊たちを近くにあった森 


の中へと封じていったのだ。やがて、森 
という器に「降霊」された精霊たちは一 
つの意思を形作り、〈魔粧の森〉という 
意思ある森となっていったのではない 


だろうか。 


〈魔粧の森〉に迷い込み、かろうじて生 
きて帰ってきた者の話によると、かの 
森はリザードマンの巣となっているそ 
うだ。森の内部はイーグリット山内部 
の地熱によって常に濃い虜がたちこめ、 
じめじめと湿気に満ちているため、彼 
らの格好な住処なのだろう。 
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イーグリット山 

リンデール湖水地方のほぼ中央に位置 
する霊峰。イーグリット山の周囲に点 
在する、オーウェル湖をはじめとする 
大小さまざまな湖は、はるか大昔の大 
噴火によってできたものだといわれて 
いる。 


ごつごつした岩だらけの山腹は、落石 
も多い危険地帯であるが、この山での 
鉱石の採掘がハーレックの街の数少な 
い産業の一つとなっているため鉱夫と 
して働くものも多い。ハーレックの街 
の西側には、街と山とを結ぶ昇降機が 
備え付けられている。 


イーグリット山の内部には灼熱の溶岩 
窟があるが、ここは足場も悪く、獰猛な 
サラマンダーたちが数多く生息してい 
るためトレジャ ー ハンターでさえめつ 
たに立ち入ることはない。また、内部の 
灼熱地獄から一変して、山 M 付近は雪 
がちらつくほど寒沿で、フローズンサ 
ラマンダーやミノタウルスといった苊 
険な魔物たちが徘徊している。 


〆 




なぜこの山が霊峰と呼ばれるのか、そ 
れには訳がある。霊峰 f ーグリット山 
には、太古の昔から巨大な焰の魔神が 
住むといわれてきた。その魔神はイー 
グリット山の化身、もしくは山に宿る 
精霊であるとされ、臣大な剣で火炎や 
溶岩を自由に操るという。過去に何度 
か起きている霊峰の大噴火は、この魔 
神の怒りによって引き起こされたとす 
る言い伝えもある。もちろん、これらは 
すべて伝説の話であり、実際にその魔 
神の姿を確認したものはいない。 
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焰の魔神が住むといわれる霊峰 

イーグ V ッ h 山 
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オーウェル湖の湖面に霧と共に現れる謎の古城 



The Castle of Strange Rock 
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奇岩城 


オーウェル湖に霧がかかると、突如湖 
面に姿を現す謎の 卩「城。 周囲を牙のよ 
うな奇怪な形状の岩によって取り囲ま 
れたその城は〈奇岩城〉と呼ば'れていた。 


この城がオーウェル湖の湖面に現れる 
ようになったのは、今から10年ほど前 
のことだ。当初、霧の中に浮かび I :がる 
その城のことは、湖に小船を出して漁 
をする漁師たちの間でささやかれる噂 
話にすぎなかった。しかし、2_3年ほど 
前から、城やそれを取り囲む岩までも 
がはっきりと見分けられるようになっ 
てくると、ハーレックの街の住人達は 
おろか、周辺地域の人々の間でもしば 
しば話題にのぼるようになった。 
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今ではその城の正体を確かめようとハー 
レックを訪れる学者や冒険者たちが後 
を絶たない。しかし、そうした者達が船 
で近づこうとすると * 決まってその城 
は幻のように姿を消してしまうのだ。 
それゆえに魔女の仕業とも異世界の入 
り口とも言われているが、どこかに実 
在しているという噂もある。また、周辺 
には古代ザナドゥ時代の遺跡が集中し 
ており、魔王追討に向かった勇者が消 
息を絶った場所でもあるという伝承と 
結び付けられて、その城には勇者が携 
えて V ゝた聖剣ドラゴンスレイヤーが眠つ 
ているというものもいる。 


この城に関わるそうした噂の数々は、 
ハーレックを訪れる吟遊詩人の想像力 
をかきたててやまない。 
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魔物。惡の力に屈し、地の底に潜むもの。 

この間の勢力に ついて、 今我々が知るすべてを書き記した 
はなはだ不完全なものではあるが、探索の一助として欲し 
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村の再の話によれば、もともとこの地に棲 
んでいた七着の生き物のようだ^羽根の油 
分には滋養強壮の作用があり、昔はそれを 
目当てに遗跡に人る者もいたという。翼を 
広げれば3フィートもある大きな生き物 
だが、いくら的が大きくとも空中を飛び冋 
る敵と戦うにはそれなりの経験がいる。私 
白身、有効な剣技を習得するまでは手も足 
もでなかった。当てようと必死になるほど、 
网肢に余分な力が入り剣先が鈍ってしま 
うのだ。そうなったらもう勝ち目はない。 
頼るべき剣技がないのなら、，々に魔法に 
切り替えた方がよいだろう。どんな初歩的 
なものでも絶大な効果を示すはずだ。剣が 
だめなら魔法、魔法がだめなら剣——こう 
した柔軟さがなければ、遺跡の底から戻 
ることなどできはしない。 


緑色の肌をした小鬼で、一般には森の奥で 
暮らす種族として知られている。だが I ハー 
レ ック近辺に巣食うものは極めて好戦的 
であり、 S 間っから獲物を-—率直に言え 
ば人間を-——求めて縄張りの巡 M を欠か 
さない。しかもどこで拾って来たのか、金 
属製の武具まで身に着けているのだ。 

一番よく目にするのは、三叉の矛を手にし 
たゴプリンだろう。矛というのは突くため 
の武器だが、幸い彼らはまだそのことに気 
づいていない。駆けだしの冒険者でも1対 
1の勝負に持ちこめば問題ないはずだ。 
ちなみに、ゴブリンはポーシヨンなどを持 
ち歩いていることが多い。だからといって 
それをあてにして探索の準備を怠るよう 
では困るが。 


Goblin 
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奇妙な帽子を被ったこの小鬼は、ゴブリン 
の呪術師である。薬草の知識を持ち、簡単な 
魔法すら使いこなすゴブリンシャーマンは、 
ゴブリン社会の莨のエリートだ。彼らはい 
つも取り巻きに守られ、群れの後方に控え 
ている。いざ戦いになった場合には、とにか 
く魔法にだけ注意を払えばよいやりすご 
しているうちに、興奮したゴブリンシャー 
マンも前線に踊りだしてくる^そうなった 
らこっちのものだ。たっぷり鋼の味を教え 
てやろう。 


ゴブリンシャーマン 

Gobim-Shaman 



ほとんどあらゆるところに現われる粘液 
質の生き物であり、おどろくほど多様な亜 
種を持っている。 

そのなかでもっとも一般的なものが、緑色 
のグリーンスライムである。 

グリーンスライムは死肉を好むモンスター 
だが、必要に迫られれば狩りもする。しか 
し動きは緩慢なので、人並みの脚力があれ 
ば簡単に振り切れる。もし逃げ道がなくなっ 
たとしても慌ててはいけない。グリーンス 
ライムの再生能力はさほど高くないので、 
とにかく剣や杖でめちゃくちやにかき混 
ぜてやればよい。粘液質の生き物はたちま 
ち力を失い，ただの粘つく汚水へと変わり 
果ててしまうはずだ。 


グリーンスライム 

Green-Slime 
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太古の昔から火山 J 也帯に生息する火卜力 
ゲで、火の精として崇拝されることもある。 
首の付け根にあるエラのような器宮から 
絶えず火炎を噴出しており、あまりの高温 
のため近づくだけで火傷を負ってしまう 
ほどだ。このモンスターに立ち向かうとき 
には、炎から身を守ることができる防具を 
用意した方がよいだろう。 

炎のモンスターに有効である氷の魔法や、 
冷気を帯びた武器があるなら、サラマンダー 
を退治することは難しくない。だが、まっ 
たくの腕力だけで勝負するとなると危険 
は相当に大きくなる。彼らの鱗は溶けた鉄 
のように熱いのだ。サラマンダーが息絶え 
るのが先か、人間が消し炭になるのが先か。 
そんな賭に乘るぐらいなら、黙って魔法の 
修練をつんだ方がましだろう。 


サラマングー 

Salaiiiander 




ザナドウ 


コフリンアーチヤー 

Gobim-Arcner 


小型のクロスボウを手にしたゴプリンで、 
獣人の研究で知られる魔術師ベルフォリ 
スによれば、ゴブリンたちの社会のなかで 
は、叉矛を持った者より I :位に属するら 
しい。たしかに弓の使い方を知っているの 
だから、矛をハンマーのように振りかざす 
連中よりいくらかはましだ。 

弓の腕もそう悪くはない。人間大の的なら 
30歩の距離から百発百中だろう。しかし的 
が動きだすと途端に m いが狂いはじめる。 
ゴブリンアーチャーと対峙したときには， 
とにかく動きを止めないことが肝要だ。 
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この鮮やかな赤色をした生き物は、スライ 
ムの1変種である。よく 0にするグリーン 
スライムと同じく動きは緩慢で、少々戦い 
慣れた戦士なら退屈してしまうような相 
手かも知れなぃ。 

だが油断は禁物だ。原始的な生き物の多く 
は切り札を隠し持っているものだが、この 
モンスターもその例から漏れない。レッド 
スライムの切り札は、瞬間的に発火する可 
燃性の体液だ。普段は2種類の物質に分け 
て蓄えられており、危険を察知したときだ 
け混ぜ合わされる。スライムがそれを宙に 
噴出すると、たちまち液体は空気と反応し 
て爆発的に燃えあがり、近くにいる惜き加 
害者を焼きつくすというわけだ。胃_ 
余談になるが、この体液を使った火炎瓶は 
火力が強くて使い勝手がよい。スライムの 
構造を熟知していれば作るのはたいして 
難しくないので、興味があれば試してみる 
といいだろう。 


レッドスライム 


Red-Slime 
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「命あるように動き回る骸骨」と間けば、誰し 
もが死体を蘇生させ、自らの手足とする邪悪 
な術のことを思い起こすだろう。ボーンの多 
くはそうした魔術〜忌まわしい死霊術師た 
ちの秘法〜でよみがえった屍だと考えられ 
ている。ただ、このボーンは不死者の中でも 
もっともド等の存在である。棍棒をがむしゃ 
らに振り冋しながら襲ってくるだけの単純 
な攻撃は、熟練した戦士ならば簡単に避ける 
ことができるだろう。 

しかし、ばきぱきと骨の音を響かせながら歩 
み寄ってくる骸骨を見れば、どんな胆の据わっ 
た者でも恐怖を覚える。だが、冷静さを失っ 
てはいけない。元をただせば死体であること 
を思いだすべきだ。不浄な屍は燃やしてしま 
うに限る。 













腐肉のような肉体を波打たせたこのスライムは、死肉を漁るばかりではなぐ地 
中に伸ばした幾つもの触手で生きた動物や人間に稂極的に襲い掛かる。 

満腹したウィルススライムの体は，内側から血に照らされ，レツドスライムと見 
ごうような鮮やかな紅色に染まる。もし、見つけたスライムがこんな状態だつ 
たら、うかつに手を出さない方がよい。-体どんなモンスターの血を飲みこんで 
るかわからないのだ，戦わざるを得ないときも、返り血を浴びぬように、細心の 


スケルトンアーチヤー 

Skeleton-Archer 


遠くから矢を射かけてくるいやな魔物である。 
矢倚を背負ってはいるが、つがえる矢はア 
ストラル体で出来た霊的なものなので 、 n 
が暮れるどころか世の終わりまで待っても 
尽きることはない。 

遺跡で s にする多くのボーンと違い、スケ 
ルトンア ー チヤ ー の頭には角がない。これ 
は人間の遗体から作られていることを意味 
する。弓矢の扱いには人問の手が必要だっ 
たと言う苦もいるが、それは少し同族を賀 
いかぶりすぎているのではないだろうか。 
なにしろゴブリンだって（クロスボウだが） 
立派に弓を扱えるのだ。ほかの鬼族にだっ 
て無理という話はない。 

きっと スケルトンアーチ ヤ ーを怍った魔術 
師の足元に、たまたま人傅の山があったの 
だろう。私たちは出来事にあれこれ理凼を 
つけたがるが、真実は案外つまらないものだ。 
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ウィルススライム 

Virus う lime 











リザードマン r ^ 
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ゴブりンウォーリア 


Goblin-Warrior 


一族を守る戦わ階級であり、戦いの場数を 
踏んだゴブリンが m うと言われている。幾 
I ル:かでグループを作って現われることが 
多い。得物である手斧の造りは簡素で、木 
こりが枝打ちに用いるものによく似ている。 
しかしさすがに戦士階級に域するだけあっ 
て腕力は馬鹿にならない。小鬼どものなか 
ではかなり，成を要する相手と言えるだ 
ろう。ゴブリンの群れと鉢合わせたときは、 
まず落ちついて連中がどんな武器を持つ 
ているか確かめるとよい^群れの実力を推 
しはかる0安となるだろう。 


この鱗に覆われた獣人は、はるか南方にあ 
る蛮族たちの_の、そのまた向こうの密林 
に住む種族だという。。体どうしてそれが 
古代王国の迫跡に現われたのだろうか。私 
こには他に言うべき苫葉が見つからない。そう、 
これもきっとガルシスのせいに違いないのだ。 
リザードマンの知能は高ぐ独酎の文明を持っ 
ているとされる。だが、その性質は非常に好 
戦的だ。何かにつけて決闘を挑んでくると、 
魔術師べルフォリスも紀行文に禽いている a 
獣人の言葉を理解できない私たちには、リザー 
ドマンが立ち向かってくる、その理由を窺 
い知ることはできない。ガルシスの魔力に 
染まってしまったのか、それとも暗く冷た 
い供界から抜けだそうとしているだけなの 
か——。鉤爪の向こうから、何か答えが返つ 
てくる日はついに訪れないのであろうか。 


、 1 
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ベリ/レア ー ド 

Berilard 


気の遠くなるような年月を経た老木は、やがて精霊としての自我を得て、森を守護する存在になると 
いわわる。だが、清水とて泥水を注ぎ続ければやがて濁る。神型なものでも、絶え間なく打ち寄せる悪 
の波動から逃れることは難しい。かつての森の守護者も、根から汚れた水を吸い続けるうちに、療気 
を卟きだす醜悪な怪物と化してしまった。 

妖樹を退治したという話は珍しく、#考になるような伝説もない。しかし、相手が樹木であることを 
考えれば対処法は内ずから明らかであろう。そう、大地に食いつくように張りだした根を狙えばよい 
のだ。魔力の供給源である根を切断すれば、妖樹は力を失うに違いない。また、まだ試した片はいない 
が、おそらく火炎の魔法も W 効だろう。 

どれほど力のある魔術師でも、魔物に成り果てた精霊を救うすべはないそうだ。ならばせめて速やか 
に命を絶ち、捕われた魂を解放してやりたいものだ。 


vm 疆 
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ゆォーリアー 

Skeleton-Warrior 


その筋の者に間いたところによると、ゾン 
ビの作り方には幾通りかあるが、出来栄え 
(と、その筋の荇は言った）を良くするため 
には何より素材の鮮度が大银なのだという， 
新鮮な死体から作られたゾンビは、生者と 
変わらぬ張りのある肉体を持ち、肌の色も 
わずかに褪めた程度に留まるそうだ。後日、 
遗跡の深部でゾンビの群れに出くわした 
私は、とっさに剣を抜きながらその話を思 
い起こした。そのとき目の前にいたゾンビ 
たちは、生身と変わらぬ張りのある肉体を 
持ち、皮將も灰がかってはいたが肌色に近 
かった。彼らが新鮮な素材から作られたも 
のであることは明らかだった。 

数□前、ひょっとしたら数時間前まで、彼 
らも遗跡を闊歩していたのかも知れない。 
切り伏せた無数の亡骸を M 下ろしたまま、 
私は暗然たる思いで剣を拭った。 


Zom 
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ボーンやスケルトンアーチヤーと同じく、 
魔術によって蘇った M である。ただし、（角 
を見ればわかるが）人問の亡骸ではない。 
おそらくは古代王国によって滅ぼされた 
鬼族の1種だろう。この地に怨念を抱いた 
まま死した者の遗体は,古代の魔術師にとっ 
て格好の素材であったに違いない 
骸骨達を起き卜 1がらせるための秘術を行 
うには、ただ骨があれば良いというわけで 
はない。素材となる骨によって、出来上が 
る骸骨たちの能力も変化するらしい。ごく 
普通の人間の骨を使用すると、ボーンとな 
る場合が多いようだ。一方、人間よりも猛々 
しく身体能力に優れた鬼族の戦士たちの 
骨を用いると、ポ ー ンよりも強力なスケル 
トンウォーリアーとなる。古代の魔術師達は、 
剣と梔で武装し剣術を使いこなす彼らを， 
白らの S 物の番人としていたようだ。 
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ゴーストは一種の精霊である。あらゆるも 
のに宿る強すぎる念や魂が、この世界に留 
まり続けて力を得ると精霊となるが、中に 
は悪意を増幅させて悪霊となるものもいる。 
墓場や遗跡の深部に出現するゴーストは、 
精霊になり損ねて悪霊となってしまった 
霊たちのなれの果てだ。 

長い緑色の触角と、丸いイルカのような姿 
はユーモラスでさえあるが、瞬間移動を繰 
り返しつつあらゆる方向から火球を放っ 
てくる攻撃は、遗跡の最深部に来るまでの 
探索で疲れ果てているものにとっては悪 
夢のように映るだろう。火球の放たれた方 
向に向き直ってもゴーストの姿は既になく、 
見つけたと思って駆け寄ってもその瞬間 
に消えてしまうのだ。ゴーストのいる部屋 
に迷い込んでしまった時は、とにかく火球 
を避けながら動き回って、奴らが近くに出 
現するチャンスをまつことだ。 


Ghost 


i 


人間と雄牛を混ぜ合わせたようなモンスター 
であり、有史以前から存在するとはわれる 
ほどその歴史は古い。もともと地下を根城 
とする魔物で、物語の世界でも迷宮の主と 
して登場しては古今の勇士たちを闲らせ 
てきた。異様な姿かたちといい、迷宮に樓 
みつく習性といい、いかにも魔術師によっ 
て創造された生命のように思えるが、確た 
る証拠はないそうだ。 

彼らの最大の武器は、その巨体による突 m だ。 
狭い通路で出くわしたときは、取り敢えず 
は逃げることを勧める。正々堂々と戦いの 
名乗りを I :げるのは、突進をかわせる開け 
た場所に行ってからでも遅くはない。 


ミノタウロス 

Minotaur 
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た都山で大発た例もある。逍跡に 


だ。過去には疫病 
:ンスターの迫体〗 
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ともと海桌や病原傷の m 痛のようなものだ。殿境によっては状態 


原傾 

ィ t 


るわけで、事_ポイズンスライムはそのようにして1:まれた変稀だ 


霉は、食物と一緒に取 C 
:ば大事には至らないだ 


疫べつづけた結果、変異を起こしたのだろう 
f り込まれたものに過ぎない。不測の事態が起 


死肉を 

がよ 



スケルトン 

Skeleton 


その発生はポーンやスケルトンアーチヤー 
などと同じく、魔法によって蘇った屍である。 
骨をきしませながら，大鎌を引きずって現 
われる姿は、絵物語に登場する死神そのも 
のだ。 

実際、道半ばで倒れた多くの冒険者にとっ 
てスケルトンは本物の死神であった。人の 
身丈ほどもある鎌の刃は、どこからともな 
<首筋めがけて飛んでくる。スケルトンの 
骨は青銅のように硬い上、魔法への耐性も 
高められている。しかし、それでもなお炎 
がもっとも効果ある攻撃であることに変 
わりはない。苦しい戦いになるだろうが、 
辛抱強く試してみるしかないであろう。 
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霊魂の不滅が信じられている一部の地域 
では、防腐作用のある秘薬や魔術的な手法 
を駆使して死者の遺体を保存する風習が 
ある。防腐処理の代上げに遣体は寝巻き代 
わりの亜麻布で包まれるが、やがてそれが 
妖術師の手に渡ると、眠りにつくどころか 
マミーとして地上を歩き始めることになる。 
防腐技術の巧拙によって保存状態に差が 
あるので.遣体が欠けてしまうこともある。 
そのためマミーには岢妙な格好をしたも 
のが多く、およそ人間とは思えぬ動きをみ 
せることがある。立ち向かう場合にはその 
ことを頭に入れておくべきだろう。 



魔術で身を立てている者は程度の差こそあれ頑固で自信過剰なものだ。人がどれほど熱を入れて説明しようと、 
結局は自分で見るまで信じようとしない。ひどいときには他人様の視力検査を始める始末だ。冒険者がヒポグリ 
フを見つけたときも、魔術師の反応は「どうせ見間違い」という冷淡なものだった。一応、それには理由がある。 

ヒポグリフはグリフォンと馬の合いの子とされるが、奇妙なことに古代の神話には全く登場しない。かといって、 
自然の生き物ではなかろう。獰猛な肉食獣であるグリフォンが雌馬と恋をするとは思えない。魔術師たちがまじ 
めに受け取らなかったのももっともだ。だが,さまざまな矛盾があるにもかかわらず、結局ヒポグリフは実在した 
のだった，目の前に実物を差しだされては、いかに博学多識の魔術師といえども反論のしようがない。 

それからしばらくの間、この一件は魔術師をやりこめるのに盛んに利用された。ちょうどこんな具合に。 
「来月にはまとまった金が入るんだが……なんだよ、信じられねえってのか？あれ,そういえばお前さん、ヒポグ 
U フのときもそう言ってたよな ！ J 
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力ーコイル 


oyle 


翼を持つ小鬼として広く知られているモン 
スターであるが、古代の寺院にその姿が刻 
まれていることからわかる通り、かつてガー 
ゴイルは聖なる側に属するものであったと 
される。 

人間と変わらない器用な手足、つばめのよ 
うに素早い動き、魔法まで扱う高い知能。い 
にしえの人々が壁面にガーゴイルを刻みつ 
けた気持ちがよくわかる。味方であればこ 
れほど心強い存在はないだろう。 

だが今 [ 1、神々の守護者であったガーゴイ 
ルの姿はすでにない。私たちが □ にするの 
は闇のなかで光る狡猾な瞳だけだ。 


古代ザナドゥ王国の時代、魔王ガルシス追討 
のため、多くの勇者や魔法使い達が魔:卜:の作 
り出した迷宮へと送り込まれた。そこで命を 
落とした力ある魔法使いの遺体がガルシス 
の力を得て蘇り、ガルシスの強力な手下となっ 
たのがこのスケルトンプリーストである。彼 
らは強力な魔法を操るほか、他のスケルトン 
を召喚したり、新たなスケルトンを作り出す 
こともできる。 

スケルトンの中でも特に強力なこの魔物を 
作り出そうと、とある魔術師が高位の聖職者 
の墓を暴き、その遺体を蘇らせようとしたこ 
とがあったという。しかし、スケルトンプリ ー 
ストとして蘇ったその魔物は術者に従わず、 
その術者を殺してしまったという。人の身で 
スケルトンプリーストを従わせることはお 
そらく無理なのだろう。魔王ならともかく。 
ちなみに、上記の魔術師は、自ら作り出した 
スケルトンプリーストの術によって下等な 
スケルトンであるボーンとなって蘇り、その 
配下となったという。 
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スコルチュラ 

Scoltuia 


オーウェル湖周辺の地域には、 A 代の偉大な魔法使いが千-占の迷道の深部に邪悪な怪物を封じたと 
の言い伝えが残っていた。今から卜数年前、その伝填を裏付けるかのように遺跡の最深部で巨大な怪 
物が発見された。怪物を発見したのは、武芸好きで知られるロックべイク公が私的に組織した調査隊 
である。最深部とおぼしき場所にたどり着いた調査隊は、そこで氷付けになった巨大な蜘蛛型の怪物 
を発見したのだ。隊に同行した魔術師たちは、その怪物〜スコルチュラこそ、周辺地域の伝承に残る 
怪物ではないかと推測した。 

スコルチュラの体長は60フィート以 h 。 鎌のように鋭い巨大な前脚は氷越しでさえも見るものに戦 
慄を感じさせずにはいられなかったという。古代ザナドゥ王国時代の文献を解読した魔術師によれば、 
スコルチュラは太古の神々が戦いのために創造した魔物であるという。魔法使いによって封じられ 
るまで、この怪物の名は周辺地域の人々にとって、かの魔王と同じ響きを持ったという。 

スコルチュラの存在を確認した調査隊は、遗跡の最深部からの帰途、魔物の集団の奇襲に遭い、2名の 
生き残りを残して壊滅した。当時、調査隊には、トゲ付きメイスで旮名なボーリュー始め，名うての猛 
者どもがひしめいていたにも関わらずだ。現在手元に残る調査報告書は、そのわずかな生き残りの者 
の証言を元に書かれたものだ。スコルチュラでなくとも遺跡の深部には危険な魔物がひしめいている。 
まして、この怪物が蘇った時のことなど考えたくもない。古代の偉大な魔法使いがこの怪物に施した 
封印が永続することを願うばかりである。 
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リザードシャーマン 

Lizard-Shaman 


リザードマンの社会では、赤い鱗を持って生まれ 
た子には神の力が宿ると信じられている。彼らは 
司祭として特別の教育を受け、やがて私たちがリ 
ザ—ドシャーマンと呼ぶものへ成長する。 

実際のところ彼らの鱗は赤より茶色に近いが、孵っ 
たばかりのころは（当然だが彼らは卵生だ)たし 
かに妖しい力を感じさせる鮮やかな紅蓮に染まっ 
ているそうだ。 

リザードマンの同祭は、宗教的儀礼や魔法はもち 
ろん、格闘技術にも通暁している^彼らの神は戦 
いの神でもあるからだ。優れた魔法の使い手と戦 
うときには、できるだけ速やかに接近戦に持ち込 
むのが定石とされる。しかし、リザードシャーマ 
ンが相手の場合にはそこからが本当の勝負になる。 
己の剣技に自信が持てぬのなら、むしろ魔法に徹 
して戦う方が賢明だろう。 


エルダーリザ'—ドマン 

Elder-Lizardman 


戦士としての実力がものをいうリザードマンの 
社会では、一族の代表者など諸々の役割は戦場 
での働きによって決められる。私たちよそ者の 
目から見ると、これは人いに疑問のある習慣だ。 
撥れた戦士は筋肉こそ豊かだが、そのぶん頭脳 
の方には栄養が行き渡っていないことが多い， 
だがリザ ー ドマンたちはそうは思わない。真に 
強い戦士には Y 優れた倫理と明晰な頭脳が備わ 
ると彼らは信じている。エルダーリザードマンは, 
まさにそのような価値観から選ばれた指導者階 
級である。私たちの社会に置き換えれば「長老」 
のような存在だ。 

腕力で選出されただけあって、彼らは並外れて 
手強い。集団戦も手なれたもので、気づかぬうち 
に包囲されてしまうこともある。1対1の対決 
に没頭せず、なるべく足を使って戰うように気 
をつけたい。 
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ザナドウ 


減雜回^ 


惡意に満ちた魔法生物だ。いかに魔物である 
とはいえ、ここまで不快な姿をしたモンスター 
も珍しい。古代王网の狂気に走った魔術師が 
作り出したものだといわれているが、確かに、 
このようなおぞましい生物が正気の頭から 
生み出されたものだとは思えない。 

獅子のものと思しき頭部（しかしその額には 
山羊の角が生えている）、胴体の背には飛翔 
能力を持たぬ羽根が植えこまれ、さらに恐ろ 
しいことに前足は身をくねらす蛇へと挿げ 
かえられている。この肉腕は U た ㈡ に醜恶な 
だけでなく、実際の矜威でもある。キマイラ 
は造物主より与えられたこの腕を駆使して 
狩りを行う。蛇が狩を行うように獲物に巻き 
付いて締め上げ、その鋭い牙で噛み付き、時 
には自らの体技の2倍もの獲物を丸呑みする 
のだ。 "A 


キマイラ 

」 "iaira 
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ウィル•才•ウィスプ 

Will-O-Wisp 


この形の定まらないモンスターの I 〗:体に 
ついては、昔から論争が絶えない。魔術師 
の実験の産物だとか、恨みを持って死ん 
だ者の魂とする意見がある一方で、純然 
たる自然現象だと言う齐もいる。 

だが、冒険者にとってはウイスプ誕生の 
秘密など問題ではない。問題なのは、この 
モンスターに触れると痺れるような痛み 
があることであり、またガス状であるに 
も関わらずに剣による攻擊が有効である 
という事実だ。 

ウイスプは強い光を放つため、遠くから 
でも存在が確認できる。もし前方に光り 
輝く球体を見つけたときは、その色合い 
に注意を払うように。黄味がかった色を 
していたら警戒が必要だ。それはより位 
険な別種のウイスプかも知れない。 














フロ ースンサラマンダー 

Frozen う aiamander 


灼熱の地に生きる普通のサラマンダーとは反対 
に、極寒の氷原に棲むことを選んだ生き物である。 
人と接触する機会に乏しかったためか、さした 
る伝承は残っていない。フローズンサラマンダー 
に関する知識は、どれもごく最近になって得ら 
れたものばかりだ。 

フロー ズンサラマンダーの体は(熱の概念が逆 
転していることを除けば)サラマンダーとほと 
んど同じである。首の付け根にはやはりエラの 
ような器官があり、そこから猛烈な冷気を吹き 
だしている。湿度によってはエラの後方に凝結 
した水蒸気が輝いて見える D 
戦いに臨むときの心構えもサラマンダーの場合 
と変わりない。特別に注意すべきことがあると 
すれば,それはフローズンサラマンダーの吐き 
だす冷気だ。この凍てつく吐息は水気の多い足 
場を一瞬で凍らせる。身体は避けたとしても、足 
元が凍り付いてしまえば身動きがとれなくなる。 
わざとそれを狙うこともあるようだ。人間族の 
面目にかけて y くれぐれもトカゲごときの術中 
にはまらぬように。 
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Fla 職 e_Bat 


常に炎をまとわりつかせながら飛び回るフレ 
イムバットの翼(魔術師たちは気取って飛膜 
と呼ぶが）の付け根には、銀を溶いた特殊な顔 
料でひと綴りのルーンが刺青されている。「炎 
よ、我を」とも読めるルーンは、原始的な呪文 
の書きだしであり、バットが翼を動かすたび 
にそれは風を切って詠唱と同じ効果を生む。 
繰り返されるうちに周囲に炎が呼び起こされ、 
やがて絶え間なく灯ることとなる。 

魔術師たちはこの精巧な仕組みに衝擊を受け、 
フレイムバットは古代の偉大な（それでいて 
史 AH こは一切登塩しない）魔術師の作品だと 
結論した。今の時代にこれほどの魔力の持ち 
主が(それも悪の勢力の側に）いることを、彼 
らは認めたくなかったのだ。 
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グリ フォン 

Griffon 


鷲とライオンを混ぜ合わせたような姿を『し 
た巨大な獣である。伝承によって細部は微妙 
に異なるが、猛禽と猛獣、それぞれの王者の 
風格を兼ね備えていることに違いはない。 
グリフオンは（きわめて珍しいが）自然のな 
かでも見られる生き物であり、現在でも北方 
の山岳地帯に生息しているという。なぜこの 
遺跡に棲みついたのか、説は幾つかあるが、 
興味をひくものとして、古代に財宝の番人と 
して連れて来られたというものがある。 
グリフオンにはきらきらと光る物を集める 
習性があり，巣からは色とりどりの宝石が見 
つかるという。鳥類から受け継いだであろう 
この性質を利用し、財宝部屋の護衛に仕なて 
t ： げたというのが番人説のあらましである。 




.. ザ十ドゥ•エン卄イク tt ぺディア 
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ェビルブルム 



古くから、霊峰イーグリット山には焰の魔神が住むといわれていた。その魔神は山に宿る精霊とも 
霊峰の化身とも！^われ、巨大な剣によって火炎や溶岩を R 由に操るという。その魔神の姿を実際に 
n にした者の話は聞かないが、その魔神の特徴が魔粧の森に牛息するリザードマンたちの信奉す 
る火の神とよく似ていることを知るものは少なくない a 

リザードマンたちによって作られた原始的な石像や礙両によれば、その神は鉤型に曲がった剣を 
持ち、臣大な角を生やした巨人として描かれている。それは部外者の网から見ると悪魔そのものの 
姿ではあるが、私たちの神だって彼らの g にはきっと恶鬼のごとく映るのだろうから、お互い様だ。 
この地域に古くから残る焰の魔神の伝承とリザードマンたちの倍じる火の神との類似。それが焔 
の魔神の雛を鎌しているのか、確かめる術は n ら赴くより他はない。 |H 
しかし，危険な魔物がひしめいているイーグリット山には、物好きな冒険者でも奥深くまで踏み込 
むこような者はめったにいない，仮に深部にたど0誇いて魔神に遭遇できたとしても、その魔神が 
Q らの領域に踏み込んだものを友;好的に迎えてくれる可能性は低いだろう。なにしろ、あの好戦的 
なリザ-ドマンたちが神と m める紐なのだ。 
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アスコモイド 


Ascomoid 



アスコモイドが人の手によって作り出され 
た魔物なのか、魔王ガルシスの力を得て強力 
になった特別な魔物なのか、はっきりしたこ 
とは分からない。この魔物のことは、古代ザ 
ナドゥ時代の文献の中でごくわずかに語ら 
れているのみで、実際に西にしたことがある 
という話は聞いたことがない。 

右代の魔物に詳しレゝ魔術師の中には、アスコ 
モイドは別次元からやってきた魔物である 
というものもいる。アスコモイドはこの世界 
にいながら同時に別次元にも存在しており、 
その触亍によって異なる世界问士を結びつ 
けることができるというのだ。 

ザナドゥ時代の文献によると、 K 大な0玉の 
形をした球体部分がアスコモイドの本体で 
あり、そこから忾在にのびる数多くの触手を 
持っているという。しかし、触手_別次元に 
隠されており、次元を超えて、本体とは全く 
異なる場所から突然飛び出してくるという。 





しっかり兜のあご紐を結わえたマスターゴ 
プリンは、彼らの一族のなかの最萵の勇士で 
あり、戦場では血気盛んなゴブリンウォーリ 
アーたちを率いて先陣を切る。しょせん小鬼 
族なので体は小さいが、実戦で鍛えあげた荒 
削りな剣技は力強く、意外なほどに隙がない。 
生半可な攻擊は弾き返されてしまうので、経 
験の浅い戦: t にはかなりの強敵となるだろう。 
しかも戦！:系のゴブリンにしては魔法に対 
する抵抗力もそこそこあるため以外にしぶ 
とい。 

ただ、どれほど戰いに秀でようとも魔法が使 
えようともそれが知性に結びつくことはな 
いのが小鬼族の悲しい性である。彼らの猪突 
猛進なだけの動きは、熟練の戦士ならば簡単 
に見切ることができるだろう。 


マスター ゴブリン 

Master-Gobli 〇 
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峰 


ケートキー 


GateKeeper 


赤黒い肌をしたこの小さな「悪魔」は、比喩では 
く正真正銘の悪魔であり，邪神に仕える下等な， 
族の1種と言われている。私たちは悪魔のことを 
「人間を悪の道へと引き込む者』と思っているが、 
ゲートキ ー パーを見るかぎり、どうやらそれは勝 
手な思い込みらしい。 \1 

小さな翼で自在に團を駆けるこの悪魔は、人間の 
姿を見つけるや否や魔法をぶっ放してくる。もし 
勧誘する気があるのなら、甘い言葉や素晴らしい 
魔法のアイテムの一つでも恵むものだろう。_ 
うまく魔法をかわし,接近戦に持ち込んでも油断 
せぬように。彼らの肌は石のように硬ぐ気息の合っ 
た一撃でなければ虚しく弾かれるだけだ。また、 
足元から頭上へと切り上げてくる爪の一撃は、内 
腿の血管を切断されることもある危険な攻撃だ。 


ゴブリンヒーラー 

Goblin-Healer 

とんがり帽子にひらひらの派于な服という、まる 
; で道化のような衣装をまとったゴブリンヒーラ ー 
は、他のゴブリンたちの崇敬を集める特別な存在 
だ。愚かなゴブリンたちは g 分たちの理解できな 
い超常現象〜例えば「魔法」などを極端に恐れる 
反面，それを扱えるものを神のごとく敬う。その 
ため、ゴブリンシャーマンやゴブリンヒーラーと 
いったゴブリン族の魔法使い達は、ゴブリン社会 
の中ではエリートであり、支配階級なのである。 
傷ついたものを癒すことのできるゴブリンヒーラ ー 
は一族の者達から特に敬われているらしい。 
しかし、魔法を使うことができても、ゴプリン特 
宵の性質は変えられないらしい。ゴブリンの戰 t 
たちにおとなしく守られていれば長生きできた 
ものを，ゴブリンヒーラーは非力であるにも関わ 
らず前線に出てきて肉弾戦に参加しようとする。 
そうなればこちらは回復役から倒していくまでだ。 
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リッチ 

Lich 


ブラックスライ屬 

Black-Slime 


スラ^ 

その色によって様々な特性を持つものがいる a 私 
の知り合いにスライムばかりを研究している物 
好きな魔術師がいるが、彼が熱っぼく語ったとこ 
ろによると、スライムの色は、生息する場所によっ 
て決まるのだそうだ。彼は今も飽くことなく、こ 
め不潔な生き物の研究を続けている。彼はスライ 
ムの体内に、魔力の根本原理に関わる大きな秘密 
が隠されていると考えているのだ。 

ちなみに、私は彼に依頼されてこのブラックスラ 
イムを大量に集めさせられたことがある。彼はバ 
ケツ何杯分ものブラックスライムを調べたが、結 
局わかったことと言えば、それがグリーンスライ 
ムと見分けがつかないほどよく似ているという 
ことぐらいだった。色以外で他のスライムとは違 
う点をヒげるならぱ、素早く動けることぐらいだ 
ろう。それならば私は彼よりもよく知っている。 


アンデットの王ともいわれる非常に厄介なモン 
スターであるノノンビやマミー、スケルトンなど 
と同様、この U ッチもまた蘇った死体である。し 
かし他の多くのアンデットたちと決定的に違う 
ところは、リッチは自らの意志によってアンデッ 
卜となったということである。 I 

力のある魔術師や高位の僧侶が、死霊術師の秘法 
に傾倒してリッチとなった逸話は数多くの文献 
の中に登場する。それらの逸話に登場する多くの 
賢者達は、知識の探求を求めるあまり、自らに残 
された時間の限りあることを嘆き、無限に近い時 
間を得るための手段としてリッチとなる。 

しかし、われわれ冒険者が遺跡などで出会うリッ 
チは、「知識の探求」などとは程遠い存在だ。スケ 
ルトンやゾンビを引き速れて,遺跡を徘徊するそ 
の様は、かつて賢者であった面影は微塵も感じさ 
せない。しかし，ゾンビやスケルトンなどのアン 
デットを次々と普喚しながら、生前と変わらぬ魔 
法の腕前で冒険者たちを苦しめるリッチは、人を 
害する魔物としては凶悪としかいいようがない。 
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マットコ^^レム 

Mud-Golem 



このモンスターは今でこそゴーレムと呼ばれているが、もともとは全く違う名前が一■空飛ぶ腕とか、何かそれ 
らしい名が^#けられていた。^ \ 

最初にゴーレムだと言いだしたのは,妖物の解剖を得意とする魔術師のアブファウエルだ。彼の説明によれば、こ 
のモンスターは私たちの世界に存在すると N 時に、『交差」する別の E 界にも存在していることになる。こちらに 
はゴーレムの腕と頭が、別凹界には胴体と脚があるというわけだ。 

彼は魔法的な手段でそれを実証したと主張し、ゴーレムの全身像を解説した絵入りの解説書まで出版した 
して気づいたときには、誰もがこのモンスターをゴーレムと呼ぶようになっていたわけだ。 

彼の説の評価はまだ定まっていないが、その著書は冒険者にとって有益なものだ。「いざ剣を振り下ろすと、光に 
したがう影のように両腕が現われ、ゴーレムの頭部を守る。だが、死角からの攻撃には無防備である。死角とは，別 
世界からは見えぬ場所のことで,それは時々刻々と変化する。いつどこが死角になるのか、我々の世界からそれを 
知る方法は今のところない」。 



不気味な羽音を立てて徘徊するイービルア 
イは、とあるモンスターを参考に作りださ 
れた遺跡の監視者だと言われている。 

どんな暗闇も見通す巨大な目玉には、造り 
主から与えられた魔力が満ち、不審者を見 
つけるとたちまち魔法の弾を撃つ砲門となる。 
このとき 0 ii 球をくるくる回すくせがあるので、 
それらしき仕草を見てとったなら、すぐに 
背後へ冋り込むことだ。まんまと魔法から 
逃れることができる。 

イービルアイは同じ地域にいる他の魔物と 
比べれば手強い相手ではない。しかし、この 
空飛ぶ目玉は、モンスターに集合をかける 
通報者だとの噂もある。イービルアイの瞳 
の奥に、何が潜んでいるのかはわからない。 
あまり姿をさらすのは賢明ではないだろう。 
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功名心に溢れる若き魔術師アブフアウエルは、ゴー 
レムをゴーレムと呼ぶことで望みどおりの名声 
と幾許かの富を得た。しかし、「1体の完全なゴー 
レムの各部がそれぞれ異なる世界に出現している」 
という彼の説は、一般人には受けたものの、識者 
たちに受け入れられたわけではなかった。 
yp 運にもほとんど間をおかずにストーンゴーレ 
ムが発見されたため、少なくともそれがゴーレム 
であることだけは広く認められるようになった。 
素材だけが違う亜種の存在は、ゴーレムを始めと 
する人造生命の最大の特徴だと考えられている 
からだ^ 

アブフアウエルは確信をもって、新たに発見され 
たモンスターにゴーレムの名を冠した。後日、集 
会で異議を求めた彼に、手を上げる者は1人とし 
ていなかったという。 / 


小沏ではあるがドラゴンの1種であり、きわめて 
危険な生き物だ。全身は鋼よりも強靭なうろこに 
覆われており、優れた武具が或められた戰乱期に 
は、この皮を狙って山に入る者が後を絶たなかっ 
たという。ヒドラと戦った経験のある者には信じ 
られない話だが、実際に皮のはがし方の手引書ま 
で残っている。残念ながら今では取引する商人も 
おらず、苦労に見合うだけの値がつくことはない。 
だが、たとえその気がなくとも、ヒドラの方から 
襲いかかってくることはある。こっちには旨味の 
ない戦いでも、向こうにとって我々はおいしいエ 
サだ。十分すぎるほど旨味はある。 

翼竜と戦うときは、とにかく相手を追いかけるこ 
とだ。飛んでいる相手には手の出しようがないが、 
雨粒は地に落ち、陽は海に沈むものだ。ヒドラだっ 
ていつかは地面に降りる。その瞬間を逃さず反 f 
すること。それ以外に勝利する方法はない。 
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人の肉を食らうとされている鬼だ。実際に 
は人間だけではなく、下等なモンスターを 
捕食することもある。ゴプリンを引き連れ 
て現れることが多いため、ゴブリンたちと 
は一見協力関係を築いているようにも見 
えるが、実はオーガにとってゴブリンは格 
好の餌のひとつだ。ゴプリン側がどう思っ 
ているかはともかく、オーガにとっては携 
帯用の食料を持ち歩いているつもりかも 
しれない a 

人間の倍ほどにもなる巨体と巨大な武器 
を振り回す怪力をあわせ持ち、更には魔法 
らしきものまで使ってくる。その性質は W 
暴で残忍、体中におぞましい模様をペイン 
卜し、巨大な槌を振り上げてしつこく追っ 
てくる様は，戦いなれた戦士でさえも戦慄 
を感じてしまうことだろう。 


この赤黒いうろこを持つモンスターは，ごく最 
近になって目撃されたもので、私たちの知識も 
まだ乏しい。姿かたちから、おそらくはサラマン 
ダーの1種、それも魔術師によって改良された 
ものだろうと考えられている。通常のサラマン 
ダーよりも気性が荒く、口から強力な衝撃波を放っ 
て獲物に襲い掛かる。 

サラマンダーは首の付け根の器官から冷気や火 
炎などを噴き出すが、このモンスターも同じよ 
うに、黒々としたガスのようなものをエラ状の 
部分から吐き出す。 


Dark-Salamander 

















令 4 ^ 


I ►•令 


令^ 




キマイラゾンビ 

Chimaira-Zombie 


永遠の眠りについたキマイラを邪術により呼び 
起こし、ゾンビとして復活させたモンスターであ 
る。もともと醜悪なモンスターの遗骸を用い、さ 
らに忌むべき不死者を作る——まるでいばらを 
束ねてムチを作るような性格の悪い思いつきだ Q 
それとも、環境に配慮して廃物を再利用した結果 
だろうか。 I 

うっすらと秘薬の色に染まったキマイラゾンビは、 
生けるキマイラと比べても肉体に遜色は見ら才 
ない & そもそもキマイラは魔法で合成された企 
物である。無から生みだされた彼らにとって 
からの復活など大した事件ではないのだろう。攻 
繫方法もキマイラと変わらないが、ゾンビ化する 
に当たって用いられた秘薬は、その臭いそのもの 
が強力な武器となりそうなほどすさまじい。臭い 
に気をとられて、音もなく向かってくるI向腕の蛇 
の動きから注意をそらさないことだ。 1 
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かつて「知恵ある者」を意味したこの言葉が、なぜ 
死してなお生きる不浄の者の芯として世に広ま 
たのだろうか^とある地方に伝わる、死後に復活 
し災いをなした王族の話が起源とされるが、確か 
なことはわかっていない。高貴な遣体だからとい 
うわけではなかろうが、ワイトの体は打たれ弱い。 
しかし、剣がかすっただけでも皮がはげ,骨があ 
らわになり、肉がぼろぼろ崩れ落ちていく様子を 
みていると、こちらの方も胃にダメージを食ら 
た気分になる & しかもそのような姿になりながら 
も、全く意に介さずこちらに向かってくるのだ。 
両手の爪に毒があるのも厄介だ。幸いどこででも 
手に入る解毒剤があれば命の危険はない。しかし、 
遺跡の奥ではありきたりのものがないことも多い。 
鍵は言うに及ばず、解毒剤などにも常に気を配っ 
ておくべきだろう。 
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ワイバーンは大きさこそ及ばないが、紛れもなくドラゴンの1種であり、人 
間の現われるはるか以前からこの地に棲む種族だ。ドラゴンとの最大の違 
いは足の数で、ワイバーンは2本の後ろ足しか持たない（前足は変化して翼 
となっている）。炎を吐かない種もいるらしいが、遗跡に現われているもの 
はいずれもまばゆいばかりの叶息をつくのでどうか安心して欲しい。 

空中を飛行しながら繰り出される後ろ足の蹴りも強力である。なにしろ小 
型の象ほどもある生き物が、鉄柱のような両足をかざして上から降ってく 
るのだ。魔法の剣を振りかざしたところで、私たちに-体なにができるだろう。 


クール 


Ghoul 


グールとはこの世によみがえった死体であり、 
生けるものを追い求めて地下をさまよい歩く 
邪悪な存在である。こう書くと必ずゾンビと同 
じではないかと言いだす者が現われる。たしか 
に両者は外站も習性もほとんど変わらない。だが、 
1度追われてみればわかるだろうが、グールは 
ゾンビよりずっと手強い c なにより動きの機敏 
さが違 i 獲物の H の前でもだらだらしている 
ゾンビとは違い、グールの行動には□的が感じ 
られる^だらりとした腕を突き出し、虚ろな討 
をして¥足で向かってくる様子は、どんな恐ろ 
しい姿のモンスターにも引けをとらぬほどの 
恐怖を見るものにもたらすだろう。 

妖術師の手により生みだされるゾンビと違い、 
グールは自然に発生するものだとする説もある。 
両者の違いはその誕生の違いによるのかも知 
れない。 
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迫跡の地ド深くへ潜っていくと、ときおり静寂の 
なかに不気味な気配を感じることがある。耳に間 
こえぬ声が心にささやきかけ、 tJ に見えぬものに 
胸が押しつぶされるのだ。それは邪神の呼び声な 
のだという。もし声に答えたら、力を得る代わり 
に狂気に陥り、地下を永遠にさまようことになる 
そうだ。 

バーサークミノタウロスは、この呼び声に答えた 
モンスターなのかも知れない。彼らは通常のミノ 
タウロスの数倍の力を持つが、肉体的に目ぐ/:った 
差はない。ではなぜ筋力にこれほどの違いがある 
のか & 魔術師たちの回答は興味深い。それは頭の 
なか、つまり意志の力により生みだされているの 
だというのだ。 

牙を噛み鳴ら u 腹に突き刺さった剣を问本もぶ 
ら下げたまま、それでもバーサークミノタウロス 
は突進をやめない。骨と皮になるまで戦う彼らの 
死に様は、邪神の呪いのせいにでもしないかぎり、 
とても納得できないほどに凄絶だ。 


バーサ—クミノダウ ロス 

Berserk^Mmotaui 


ピ 


Harpy 


半身は女性、もう半身が猛禽の姿をした怪物 
である。古代の伝承には記述があるそうだが、 
ここハーレックで始めて存在が確認された 
モンスターだ。その姿からして G 然の生き物 
ではないので一一なにしろ雌ばかりで雄が 
いない——おそらくはこれもガルシスが呼 


び入れた魔物なのだろう。 

邪神の手先として考えるなら，ハーピーの働 
きは申し分ない。彼女らの手 111 は狡猾だ。上空 
から侵入者の様子を窺い、隙を見つけるや急 
降下して-擊を加える。ハーピーの羽では鋼 
線のように強靭で、鎖帷 f なみに刀を弾く。よ 
ほど急所に当たらぬ限り一太刀で什留めるの 
は難しいので、まずは魔法で弱らせ、降りてき 
たところを討ち ih めるのがよいだろう。 
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クイックトマミー 

Quickened-Mummy 


見た目は普通のものと変わらないが.やた 
らと素¥いマミーがいる一^そんな噂はず 
いぶん昔からあった。赤味がかった色をし 
たそのマミーは、はじめは時折あらわれる 
変種と考えられていた。しかし、□ックベイ 
ク公の調査隊の-員が、その噂の赤マミー 
ばかりの部屋に迷い込んだのを切っかけに、 
一気に固有稠としての認知が広まることと 
なった。今では遺跡の深部を徘炯している 
モンスターとして周知の存在である。 
クイックドマミーはあらゆる Is で筲通のマ 
ミーより優れている。だが、やはり巖大の違 
いは動きの速さだ。動きが速ければ、とうぜ 
ん攻撃も素宇くなよる。変則的な违続攻嘐 
の餌食にならぬよう、頻繁に立ち位置を変 
えながら戦うよう心がけたい 


どれほど豪 fli 4 な冒険者でも、できれば不死の 
モンスターには出遭いたくないものだ。腐敗 
した体液を垂れながし、目の痛くなる刺激臭 
をまとっているとなるとなおさらだ。アーム 
ドマミーは大きさも見た H もほかのマミー 
と変わらないが、古代の呪文で保護された皮 
虜は生半可の攻攀では通用しない。 

包帯に包まれた細ぐ長い手を縦横無域に突 
き出してくるため、それをよけながらでは剣 
の居く範囲に近づくことも困難を極める。アー 
ムドマミーと遭遇した時は、その長い手の動 
きに注意することだ。しかし、よくよく見ると、 
彼らの本來の手というべき腕の骨は体のそ 
ばにだらりと垂れ下がっている。それでは、我々 
を攻擊してくるあの包帯の中には-体何が入っ 
ているのだろうか。 
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アー~ムドマミ^^ 

Armea-Mummy 
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Vampire-Bat 


クリムゾンキマイラ 

Crimson-Chimaira 


㈡ 髪と見まごうたてがみに飾られたこの 
モンスターは、新たな能力を得たキマイラ 
の新種である。 

クリムゾンキマイラは，胸骨の裏に組みこ 
まれた器官を使って、呼気とともに高温の 
炎を吐きだすことができるようになって 
いる。ヒドラを真似て作られたのだろうと 
魔術師たちは推測しているが、実際にはま 
るで蛇のようにくねる炎を吐くので、火球 
を撃ちだすヒドラとは印象が異なる。 

ワイバーンとは対照的に何かにつけて火 
を吐くが、それ以外の習性は普通のキマイ 
ラと変わりない。炎という新手の武器に目 
が行きがちだが、両腕の蛇も相変わらず危 
険であることを忘れぬように。生命力が高ぐ 
しぶとい敵ではあるが、経験を活かして戦 
えは'勝てぬ相手ではない。 


両翼の長さが8 ^な 

生き物で，普通 C I の 

モンスターだ。 

ヴァンパイアバ！ 氏を 

獲物とし、野生の 餐む 

大型の鹿）を狙う ァン 

パイアという名； £コ 

ウモリは生物の I S 3 を 

見つけると急降| る。 

また、彼らは頭卜 &を 

発射する。この空 A き 

消して魔法の詠 I I 法 

を中心とした戦1 P じ 

め〈沈黙〉を冋避ヽ ：:お 

く方がよいだろう 
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—ず 


アイ 


Dead-Eye 


プラストウィスプは黄色く輝くガス状の球 
体で、たいてレゝ幾匹かで群れを成して宙を漂つ 
ている。体を構成しているガスは電気的な 
力を強く帯びており、動くたびにパチパチ 
と火花を散らす。常にうなるような、蜂の羽 
音に似た音を発しているので、見通しのき 
かない場所でも存在を察知できる。周囲に 
何か動くものを感じると、ブラストウィス 
プは勢いよくガスを吹きつける。このガス 
は小さな雷のようなもので、小動物なら感 
電死してしまうこともある。 

さすがに人間の場合にはそこまで深刻な被 
害はないが、じかに金属に触れている皮膚 
は火傷を負うことになる。下着もつけず鎖 
帷子を着ているような愚か者は、胸板にくつ 
きりと網焼き肉のごとき焦げ目がつくこと 
になるだろう。楽しみに待っているように。 


実物にしろ絵姿にしろ、デッドアイを ㈡ にした者は口をそ 
ろえてこう言う j イービルアイにそっくりだ」と。この感想 
は全く正しい。と同時にひどい間違いだ。「(デッドアイが) 
イービルアイに似ている」のではない。事実は逆で「イービ 
ルアイがデッドアイに似ている j のだ。なにしろイービルア 
イは、このデッドアイの(出来のよくない）コピーなのだから。 
デッドアイ自身の起源はまだよぐわかっていない。最古の 
記録はイービルアイの製法を記した妖術師の手稿であり、 
そこに理想の魔物としてデッドアイの姿が詳述されている。 
さすがに「理想の魔物」と称賛されるだけあって、デッドア 
イはコピーのイービルアイよりはるかに難物だ j 艮球をつ 
つむ殻はまるで鋳物のようで、関節を狼わぬかぎり刃物で 
は歯が立たないだろう。 

だが幸運なことに、彼らの習性はコピーの方にも忠実に受 
け継がれていたようだ。イービルアイと戦った経験がある 
者なら、次にデッドアイがどうするか,行動はすべてお見通 
しであろう & 


ブラストウィスプ 

Blast-Wisp 
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ジュリデン王の時代以降、ザナドゥに繁栄をもたらした精霊たち。儀式 
によって身体にガーディアンを宿すことで様々な力と祈福が与えられる。 

リンデール湖水地方では現在でもこの儀式が行われており、子供が生ま 
れると洗礼として降霊の儀式を受けることになる。 
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澄んだ夜空を切り抜いたような 
色をした美しい黑描^もともと 
は魔女の使い魔だったが、月の 
光を数百年に渡って浴び繞けて 
いるうちに精霊へと昇華した。 
見かけによらず俊敏で、その姿 
は人の目で 捉えられない。 

デモンカッツェ 

DemonKatze 

スキル使用回数がアップ 


ンルフイー-ユ 

Sylphire 

HP の最大値がアップ 


麗しき女^生の姿をしたガーディ 
アン。元々は森と湖を吹きぬけ 
る風の意志ともいわれている。 
その歌と抱擁は人の心、と体を癒 
してくれるが、いたずら好きな 
一面もあり、森で迷った旅人を 
からかったりもする。 
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ソー ザリアン 

Sorcerian— 1 " 

魔法威力がアップ 


魔術の道を追求するあまりに、 
寝食どころか死ぬことも忘 
れてしまった、いにしえの大 
魔法使いの霊。一部の地域で 
はガーディアンではなぐ、知 
識ゃ学術の神として、今も厚 
<信仰されているらしい。 


霊蔡 エリクサーの 原料となる 
植物《アトローパ》が精霊化し 
たもの。この原種は戰火によっ 
て、すでに絶滅しているため、 
エリクサーが貴族や商人の間 
でと てつ もなく高額で取り引 
きされているのは有名な話 a 

ベラドーナ 

Bellaaonna 

ポーシヨン回復量がアップ 
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デュランダル 

Duranaal 

熟練度獲得量がアップ 


皇帝に聖劍を造るように命じ 
られた鍛治師が自らの妻を生 
け贄として炉に投げ込み、二振 
0の則を鍛え上げた。剑は冗成 
したが、鍛冶師は姿を消してし 
まった。デュランダルは彼の彷 
徨える姿とも言われている。 












大地が生まれた頃から、地中 
に棲み、鍛治をしたり、宝飾 
品を作りながら細々と暮ら 
してきた精霊の一族。常に洞 
窟を掘って移動しているた 
めか、鉉脈や宝石を彫り当て 
るのが得意とも言われている。 

ッヴェルク 

Zwerg ■一 

アイテム出現率がアップ 
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ヴァナポルト 

Vanaporte 

カリスマがアップ 


ザナドゥの時代、ガルシス討 
伐を拝命した常勝将軍の魂が 
精霊となったもの。ザナドゥ 
が隣国の侵攻を受けた時、彼 
が二百人ばかりの手勢を率い、 
二万に及ぶ敵軍を I て敗走せ 
しめた話はあまりに有名であ 
る。 
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レイランド南方の先住民族ホビ 


族の伝承に登場する翼ある大蛇^ 


雲の中に棲み、旅行者を守護す 


る精霊として知られているが、 


一方で地震の神としての神格も 


持つ ことから、魔王ガルシスに 


服従を強いられた。 


フリュ^ーゲル 

iFluegei 
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グレイアッシュ 

GreyAsh ， 

腕輪効果がアップ 


破り、冥界から彷徨い出ること 


がある。それがグレイアッシュ 


である。彼らは気まぐれで、気に 


入った人間に取り憑き、その人 


間が死ぬまでどんな行動を取る 


のかを見守って楽しむ。 


力ーネシア 

jarnecia 


状態異常からの 
復帰速度がアップ 


遥か南方の国に棲息する象とい 
う巨大な動物がかつて国王に献 
上された^象は忠義に厚く、死し 
て尚、精霊となり主人を護ろう 
とすることで知られるガーネ 
シアもすでに亡き主人を護ろう 
と している のだろう。 


於 V - ル. 




■ 


，.ン..•，.十 


ぐ 


人間に興味を持った死神が梡を 
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誰もいない屋敷で鈴の音が聞 
こえたら、それは彼女かもしれ 
ない。 ベル•フ 〇イチ' は少女の 
姿をした精霊で古い家に棲み 
つくことが多い。悪さをするこ 
とはなくむしろ彼女がいる家 
は栄えると言われている。 

ベル，フ0イデ 

Bell-Freude 

ボーナス 獲得量がアップ 


セルべスク 

Celbesk 一 

武具性能がアップ 


無敗を誇る剣閼士を葬ったの 
は、ないがしろにされた妻の 
嫉妬だった。しか L 、劍闕士の 
武術にかける情熱は一途で、 
それを惜しんだ聖騎士が彼を 
弔ったところ情念のみが具現 
化して、世に踏みとどまった 




一…— 
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武 



まず紹介するのは基本となる武具である。遗跡 
U 踏み入る時は、あらかじめ自らに見合った獲 
物を選び、十分に手になじませておくように。ま 
た遺跡の深部には、魔法の力を秘めた武具が眠っ 
ている。各地の伝承、古代王国の記録、魔術師らの 
探索の成果から特にその存在が有力視されてい 
るものも取り上げてみた。これらの真価を見技き、 
使いこなすのも、戰士に求められる資質の一つだ D 


ダガー 



鋭い突きを繰り出し，敵を転倒させる 

ダガーは多くの戦士たちが身に帯びる幅広の 
短剣だ 3 “五指幅剣”ともいわれる。つば元の幅 
が五指を並べたほどもあり、その大振りな剣身 
のため長さに比して重 M がある。傭诧たちの流 
儀では、ダガーはベルトの右前に差す。敵とも 
つれ合ったとき、すぐさま逆于で引き抜けるよ 
うにするためだ。 


ク〇 ー バー 



敵の ステータスが 見える 

つまるところ肉切り包丁なのだが、近ごろではすっ 
かり武器の仲間入りを果たし、ほとんどの武器商 
が取り扱っている。とある肉屋が包丁でゴブリン 
を撃退したのがことの起こりらしいが，実のとこ 
ろその肉屋は引退した傭兵で、おそろしく腕の立 
つ男だったというから、まったく世間を賑わす話 
ほど用のおけぬものはない。もちろんクリーバー 
は肉を切る道具なので、当たりさえすれば相当の 
威力を発揮する。ずぶの素人が護身用に買い求め 
るのは感心しないが、本職の戦;:ならペルトに差 
しておくのも悪くないだろう。モンスターだけで 
なく、パンや f し肉を切るのにも役に立つ。 


メイス 



スキル:不意打ち 

敵を背後から攻擊した時のダメー ジが更にアップ 


3フィートほどの棒の先に、何か星いものをくつ 
つければメイスが出来上がる。それだけ単純な 
構造をした武器なので、知能の低い芈猷人たち 
にも好んで使われる。木製から金属製まで幅広 
い種類があるが、耐久性を考えるとやはり金属 
のものを選びたい。先端の重りが金属製のメイ 
スは、威力も抜群で愛用する騎士も少なくない c 
また、新品を買い求めるときは、柄に巻く滑り 
1卜:めの皮も忘れずに。高級なマンタリの皮を薦 
める商人もいるが、鹿の皮で十分だ。 
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クラデイウス ッヴァイハンダー 



過去の一時期に盛んに用いられた、古典的な様 
式の剣だ。戦いのための奴隸が使う武器だった 
との言い伝えもあるが、たしかに洗練された武 
器でない^近年に研ぎ直された物でも、やはり 
切れ味に欠ける。もっとも物は考えようで、少々 
の刃こぼれを気にしないで振り回せるのは長 
所とも言える。どこでもかなりの安価で手に入 
るので、腕力に自信があるなら手っ取り早い武 
器と言えるだろう。 


もともとは敵の槍を打ち払うために造られた 
ものだが、その利点がそのままモンスターとの 
戦いにも当てはまるため、今でも腕に覚えのあ 
る傭兵たちはこの非常識なまでに長大な両手 
剣を愛用している。むろん、この剣を淀みなく 
操るには相当の修練を要する。経験の浅い者が 
安易に手を出すと、振りかぶるたびに壁や天井 
に刃先を引っかけ、身動きがとれなくなる。そ 
のとき□の前にモンスターが現われたらどう 
なるか。答えは自ずから明らかであろう 


ハンドアクス 

Hand Axe 


ショートソード 

Short Sword 



スキル:根性 

致命傷を受けても一定の確率である稈度 HP を残す 


手斧を使つた格閫術は、農具である鎌や殻竿を 
用いたものと同じく長い歴史を持つ。その有用 
性は広く認められており、剣を第一とする戦士 
たちの中にも、背に手斧を吊るしている者が少 


片剣 


スキル:機敏 

パラメーター 『 REF 』 にボーナスが付く 


やや短めの剣で扱いやすく嵩張らないことから、 
旅行者が護身用に携えていくことも多い。初心者 


なからずいる。接近戦や狭い屋内での戦いでは、 
むしろ剣より役に立つからだ。もともと木こり 
の使う短い柄のものが主流であったのが、最近 
では武器商たちの工夫なのか、やや長めの斧が 
流行しているようだ。だが、それでは持ち味で 
ある回転のよさが消えてしまう。貢い求める際 
には、手斧本来の姿を持つものをお勧めする。 


向きの武器として知られているが、ベテランの戦 
士でも乱戦に備えてこの剣を携帯していること 
もある。難点は殺傷力ということになるが、 ハーレ ッ 
ク近郊で生産される物は美しい刃面を誇り、その 
点でも問題はない。近辺産の剣には、刃の中ほど 
に鉱粉を敷いた赤い焼きこみがある。それを目印 
に武器商を回ってみると良いだろう。 
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フランジドメイ 



バトルアクス 

Battle Axe 



先端部に同じ形の鉄板を放射線状につなぎ合 
わせてひだをつけ、より殺傷力を高めたメイスだ。 
きちんと先端で殴りつければ、金屈の鎧すら貫 
<ほどの威力がある Q もちろんモンスターの頭 
蓋骨など問題ではない。総じて頑丈な武器とい 
えるが、先端にあるひだ状の部分だけは弱いの 
で注意が必要だ。ここが潰れると、普通のメイ 
スと変わらなくなってしまう。 


片斧 


スキル：四暴化 

防御力と引き換えに攻撃力を高める 


戦闘用に改良を重ね、打ち斬ることを目的として 
考案された斧。左右対称の刃を持つ両刃の造りに 
なっているため、重量は増したが武器としての使 
い勝手は段違いによくなっている^兒た目のせい 
か、両刃の斧は上級者向けと思われがちだが、実 
際には木こりの使う片刃の斧で戦う方がよほど 
難しい。手斧で苦戦している莕は、なるべく早く 
バトルアクスを試してみるとよいだろう。 


アンサイン 


ロング y — ド 


Unsigned 


Long Sworn 



片剣 


スキル:回転攻撃 

激しい旋風を巻き起こし、周囲の敵を弾き飛ばす 


鋼を用いた細身の長剣。戦士を名乗るなら、口 
ングソードぐらい使いこなせるようになって 
おきたいものだ。この均整のとれた細身の刃は、 
ほとんどのモンスターに傷を負わすだけの力 
を待つ。製法も確立されており，どこで求めて 
も品質に大差はない。その攻擊力の割には軽量 
で扱いやすく、使いこなすことができればいつ 
いかなる場所でも大きな力となるだろう。 


両剣 


スキル:片手装備 

P & I 手持ち専用武器を片手で扱えるようになる 


美しい刃を持つこの長大な湾刀は、シミターと 
同じく東方から伝わったものだが、まだ その 優 
秀さは十分に理解されてはいない。一部の武器 
商しか取り扱っていないため、目にする機会も 
まれだ。刀身に「銘」が刻まれたものと、そうで 
ないものとがあり、アンサインドは後者である。 
しかし、無銘のものといえど、 その 切れ味は名 
刀に勝るとも劣らない。一方、「銘入り」のもの 
を扱っている店はほとんど見かけない。もし、 
遗跡などで刀身に不可思議な文字が刻まれて 
いるものを発兑したら、それは「銘入り」の大変 
な名品かも知れない。すぐ地上に持ち帰り、 
るべき魔術師に見せることをお勧めする。 
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令令參令令 


令令令令令 


令^ 


スパイク K ダイズ J 一 

Striked Mace 


グ(^ す ト ソー 

Great Sword 



スキル:戦歌 

雄叫びを上げて、攻撃力を一定時間高める 


このメイスの先端には突起がもうけられており、 
戰植と r じように鎧を貫くことを目的としている。 
高い殺傷力を持つため，戦士たちの間でも評価が 
高い。千古の迷道への調査隊に参加し、そこで命を 
落とした高名なメイス使いのボーリューも、やは 
りこの種のものを愛用していた。彼は武器屋と協 
力して、重りに付ける突起の長さや材質までを研 
究し、メイスの改良に尽くしたともいわれる 


片剣 

スキル:熟達の楣 

敵の攻撃を楣でガードする確率が上がる 

長剣よりさらに一回り大きな剣で、片手で扱うに 
は限界に近いほど重い。非力な者がうかつに振り 
回すと、勢いで肩を脱臼することすらある。しかし、 
暴れ馬ほど馴らせばよく走るように、難しい武器 
ほど得がたい相棒となるものだ。長大な刃は、切る 
にも突くにも適しており、殴りつければ戦槌のよ 
うな効果も期待できる^鎧武者を叩きのめすため 
に生み出されたこの剣は、硬質の皮虜を持つモン 
スターの多くに威力を発揮し、陽の届かぬ地下深 
くでもまばゆい輝きを放つことだろう。 


ク 


War Hammer 



スキル:突進 
連鎖ヒットする体当たりを行う 


この戦闘用のかなづちは、鋼鉄のトゲで敵の鎧 
を打ち抜くのを目的に作られている。要求され 
る動きはメイスの場合と同じなので、片方の操 
作に習熟してしまえば、他方も遜色なく操れる 
ようになる。戦槌と呼ばれるものには、大工道 
具をそのまま大きくしたようなものもある？^、 
あちらは扉や壁を打ち壊すのに使うものなので、 
モンスターとの戦いに使う機会はおそらくな 
いだろう。 


片剣 

スキル：高速攻撃 

攻撃速度がアップする 


切っ先の断ち落とされた長剣は、それが斬首刑の 
ために造られた特別な一振であることを意味し 
ている。もともと戒律を犯した騎士の首を斬るた 
めに用いたとされ、その名は『神罰』を意味する^ 
数が少なく、また新たに造られることもまれなので、 
見つけたと i しても非常に高価だ。もちろん、値段 
に見合うだけの働きは示してくれる。苦痛を与え 
ず死を恵むための剣だけあって、切れ味のすさま 
じさは筆舌に尽くしがたい^あの硬い皮膳を持つ 
ガーゴイルを、空中で一刀両断にしたという話も 
あるほどだ。呪われた剣だと敬遠する者もいるが、 
事実そうであることはほとんどない。 
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ボールアクス 

Pole Axe 


両斧 


スキル：守りの構え 
攻擊力を弓[き換えに防御力を高める 


手斧の柄を長く伸ばしたもので、東方から来た 
武人が考案したとされる戦斧。その長い柄は、 
敵を間合いに近づけないばかりか、遠心力によっ 
て攻撃力を強化することにも役立っている。他 
の両手武器と同じく、これも戦場での経験から 
生み出された武器だ。ただ叩くだけでも威力が 
あるので、つい刃のことを忘れがちだが、定期 
的に手入れをした方がよい。刃こぼれがひどく 
なると、刺さつた斧が抜けなくなることがある 
からだ。 


7ールウインド 

Whirlwind 



スキル:根こそぎ 

敵から根こそぎゴールドを奪い取る 

古代王国時代の物語の一つに、さらわれた神官 
の娘を取り戾すため、小鬼族の砦に乗り込む戦 
十の物語があるその戦 t が身におびていたと 
されるのがこの魔法の斧だ。物語は実際のでき 
ごとをもとにしており、戦士に斧を送った神官 
の名も史書の中に見出すことができる。話の中 
では風を切り、稲妻を呼ぶ神がかった武器であ 
るが、真実はどうやら魔法で軽 s 化された戰斧 
のようだ。 


フレイムシミター ーー 

Flam ScMnitar 



ひとたび鞘を放れれば、紅五色の紅蓮を引いて宙 
を走る、と四行詩にも詠われている炎を噴き出す 
新月刀だ。東方の名エハッダードが手ずから鍛え 
たこの刀は、古代王国の文献の中にもたびたび登 
場するほどの名品だ。しかし、2度目のガルシス襲 
来の前後に書かれた書物を最後に、この剣の消息 
は途絶えてしまう。それによると、さる貴族がガ 
ルシス追討に向かう名のある騎士にこの剣を与 
えたとある^おそらくは、忐半ばで倒れた主と共 
に永久に失われてしまつたに違いない。 


両剣 


スキル:覚醒智 

パラメーター 『 INT 』 にポー ナスが付く 


ホビ族は成人の儀式においてこのべズワール 
を用いた。その儀式は、成人となる若者と一族 
の長老達が3日3晩に渡る果てしない禅問答を 
続けるというものだったらしい。ベスワールは 
その成人の儀式において、成人となる若者が自 
らの精神を研ぎ澄ませるために使用した。この 
剣には所有者の知力を高める効果があるようだ。 



XANADU ENCYCLOPEDIA•••••++ 命令令 ♦+ 














•:卜^ .. 命^ . 令^ . 


セイクレッドアクス 

Sacred Axe 



パラメーター 『 MND 』 に ポー ナスが付く 

由緒ある修道院の移築を記念し、その床石を用 
いて造られた石斧だ。北方で採れる硬い花崗岩 
を原料にしており、七宝で飾られた石の刃は M 
た M にも美しい。刃こぼれがしやすいので「斬る」 
という用途にはむかないが、打撃力はかなりの 
ものだ。しかし、この斧の真なる刃はそこに秘 
められた聖なる力である。この武器を手にすると、 
意識が澄み渡り精神力が高まるという。 


グノドリスラッシュ 

Gno-dM T s Slash 



先ほど紹介した小鬼族の砦に乗り込む戦 I :の話 
だが、実はその物語にはもう1本の斧が登場する。 
主人公の前に立ちはだかる、グノドリという小 
鬼が持つ斧がそれだ。小鬼族のチャンピオンで 
あるグノドリは、戦士をさんざんに苦しめるが、 
斧について目だった描写はない。グノドリの登 
場する他の物語によると、この斧は自分より大 
きな相手を薙ぎ飛ばしたという^どうりで作者 
が描写を避けたわけだ。正しく書いてしまったら、 
どう考えたって戦士に勝ち目はない。 


サン ダー サーベル 



代王 Mil の魔術師べオドフェルトが作り出し 
た魔剣。鋭い刀身はそれだけでも相当な殺傷力 
があるが、この剣にはさらに雷精も封じられて 
おり、刀身が触れた相チを痺れさせてその動き 
を止める効果がある。記録によると、彼は刀身 
に強人な力を持つた雷神を降盖し、稲妻を呼ぶ 
剣を作り出そうとしたそうだ。しかし、実際に 
降霊できたのはよくて中級の雷精で、その効果 
も敵を痺れさせるにとどまったという。それでも、 
通常のモンスターには t 分に効果的だ。 


ドレークスクロウ 



パラメーター 『STR J にボーナスが付く 

切っ先がまるで鈷のように分かれた、なんとも奇妙 
な形の剣だ。古代上同の神殿に奉納されていたこと 
がわかっているので、剣でなく祭具とする意見もある。 
詳しい由来は明らかではないが、太古の皆に造られ 
たことは確からしい。王国成《以前に編篇された宗 
教の経典に、これとそっくりな形の剣を持つ古い神 
が登場するので、その神とかかわりのある品なのか 
もしれない。その神は戦場で戦土たちの勇気を鼓舞 
するといわれ、古代においては戦【:たちの守護神と 
して崇められたという。 
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フロストブランド 丄.一 

Frost Brand 


シャドウアクス 

Shadow Axe 



武器に氷結属性が付く 

プレーウスの霜刃として知られる幅広の剣で、 
過去の一時期、占代王国の宝物庫に保管されて 
いたことが明らかになっている。雪深いプレー 
ウス地方には、今も多くの伝承が息づいている。 
その 一つ、 氷の妖精を殺したため凍気を宿すこ 
とになった剣の話が、この剣の由来を伝えるも 
のとされている。小振りの剣のようなので武器 
としては力不足だろうが、刃にいつも霜が降り 
ているとの記述から見て、それを補って余りあ 
る魔力が秘められていることは問違いない。 




両斧 

スキル：韋駄天 

移動速度がアップする 


赤茶けた金属で出来たこの両手持ちの斧には、 
大気を口1るガーディアンが封じられているため、 
総重呈が実際の3分の I 程度にまで軽減されて 
いる。また精霊の加護によって、手にしたもの 
は素早い動作が可能となる。この斧のように、 
武器に大気の精霊を封じることは、降霊の中で 
もかなり高度な術である。大気の精霊の力は金 
属の中に存在する大地の精霊の力と反発しあ 
うためだ^ 


ブラ ッドロータス 

Bloodlotus 



興国の僧兵達が用いるという戦槌。その名の凼 
来は、最初のガルシス襲来の折に遡る。ガルシ 
ス配下のモンスターに襲撃された辺境の僧院で、 
仲間が脱出する時間を稼ぐため、たった-人で 
敵中に留まった名もなき僧兵がいたという。彼 
の戦槌は返り血と自らの血で染まり、その色が 
濃くなるにつれ、ますます勢いが塯したという。 
仲間たちが振り返ると、まるで一輪の花のように1 
風に乗ってうずまく血煙が見えたそうだ a 生き 
残った僧兵達は自らの戦槌を赤く染めて、犠牲 
となった仲間の死を悼んだという。 


ムラサメブレード ^ 

Murasame-Blaae 



スキル【突き】の強化版。連続ヒットする 

東方からもたらされたといわれる片ガの剣。刀 
身には不思議な文様のようなものが刻み込ま 
れているか' これはこの品が大変な名品である 
ことを示している。だが不幸なことに、占代王 
国以降この剣は幾多の暗殺に用いられてきた 
ために、魔性の刃という烙印を押されてしまった。 
この剣が吸ってきた血の M のあまりの多さから、 
この剣を妖刀と呼び、まるで呪い付きであるか 
のように恐れるものもいるが、実際に呪いがか 
かっているのかどうかは定かではない。 
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臣大な斧にも似た長柄の武器。力あるものが振 
るえば、-瞬で人を真っ二つにしてしまう程の 
威力がある。一度に多くの人間をなぎ倒すため 
に生まれたような武器で、古代ザナドゥ王国に 
滅ぼされた小同の戦 t が戦場で使つていたの 
が始まりであるというという。累々たる屍の山 
を築きながら戦い続けたその戦十は、最後には 
敵味方の区別すらっかなくなり、両軍から放た 
れた数百本の矢を受けてようやく戦いを止め 
たという。 


ボーパルウ上ポン 



幾多の伝説に登場する謎の剣であり、正体どこ 
ろか、本当にそれが剣なのかどうかも明らかに 
なってはいない。魔術師たちの意見では、この 
剣には意志が備わっており、あまりにも強力な 
絶対的存在があるとき、その対抗者を援助する 
ため、（時問や空間を無視して）どこからともな 
く出現するのだという。もしその説が本当なら、 
いつ11覚めるとも知れぬ強大な魔王の锷威に 
さらされ続けるこの世界のどこかに、この剣は 
既に存在しているのかもしれない。 


ドラゴンスレイヤー 

Dragon Slayer 



邪竜をも斬り伏せる強烈な一撃を繰り出す 


神々の時代に創り出された剣で、悪しき窀を滅 
ぼした遛狩人の化身であるといわれる。神話に 
よると、世界は現在の形となるまで、恶しき竜 
によって三度滅ぼされたとされている & その惡 
しき竜を倒したのが竜狩人と呼ばれる存在だ。 
竜狩人に敗れた悪しき竜は/憎しみと恨みの血 
を流しながら死んだ。その血による呪いから世 
界を守るため、黾狩人は自らの力を剣に託した。 
それがドラゴンスレイヤーである 。 

神話の真偽はどうあれ、この剣がガルシスに対 
抗しうるほとんど唯-の武器であるのは問違 
いない。古代ザナドゥ王国は2度にわたってガ 
ルシスの侵攻を受けるが、そのいずれともこの 
剣を携えた勇者によって救われているからだ。 

ザナドゥ時代の文献の中で、ドラゴンスレイヤー 
は虚飾を廃した質素な造りの勇壮な長剣であ 
ると記されている。だが杏代においても実際に 
この剣を目にしたことがある者はほとんどい 
なかったようだ。しかもこの剣は、2度目のガ 
ルシス襲来を迎え撃った勇者と共に姿を消し 

てしまっ/こ。 

今でも数多くの戦士が、この剣を求めて占代遠 
跡を探索し、その志を果たせぬままに命を落と 
している。しかし、剣を手に取り、志高くありた 
いと願う者にとって、最後に命を m けるのにこ 
れ以 h ふさわしい剣はなかろう。残念ながら私 
にはこの剣を抱くことは叶わなかった。剣の名 
の示す通り、正しきことが一日も早く成し遂げ 
られるように——まだ見ぬ勇士の出現を願うば 
かりである。 
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ゆったりとした丈の長い外衣。体を締めつける 
ことがないので、精神的な集中を必要とする魔 
術師たちが好んで身に着ける。質素に見えるこ 


とも、彼らが好むもう一つの理由だろう。旅装と 
して購入するものも少なくない。近頃は北方の 
僧侶たちが着る、毛織のものの人気が高いという。 
厚手であるほうが防具としての効果を期待でき 
るからだろう。つまり、それだけ地下遠跡は危険 
ということだ。 


身の守りを固めることは、恥ずべきことで 
はない。いたずらに危険を冒し、大儀を果た 
すこともなく無為に命を費やすことこと、 
真に恥ずベき行いと知るべきだ。 


クロスジヤーキン 


Cloth Jerkin 



おそらく駆け出しの戦士が最初に買い求める装 
備の一つだろう。布製で、急所の部分を金属板で 
補強してはいるが鎧ほどの効果は兒込めない。 
しかし、それでもないよりはましだ。たかが布切 
れ1枚と思うかも知れない。だが人の生き死に 
は布切れ1枚どころか、髪の毛1本ほどの差で 
決まるものなのだ。 
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Leather Armor 



なめした皮を縫い合わせてつくった鎧で、家畜 
のほか爬虫類の皮も（主に装飾のために）使われ 
る。古代王国の時代にはドレークの皮を用いた 
ものもあったというが、さすがに現代ではそこ 
までの品はない。軽い上に多少の柔軟性がある 
ので、身ごなしの面で不自由を感じることはま 
ずない。俊敏な戦いを得意とする者も、この鎧な 
ら思う存分うごき冋れるはずだ。 


パデ vy ドア— マ — 


Padded Amior 



細かな鎖を編んで作られた鎖帷 f は、軽 s で通気 
性のよい優れた防具だが、薄手であるためどうし 
ても打撃成器には弱い。その弱点を補うため、鎖帷 
户の表面に詰め物入りの布を差し縫いにしたのが、 
この パデッ ドアーマーの起源とされている。もと 
もと欠点を解消するために作られた鎧なので、目立つ 
た弱点はない。手ごろな値段で手に入ることを考 
え合わせれば、卜分に優れた鎧といえるだろう。 


リングメイル 


Ring Mail 



固くなめした皮の下地に、隙間なく金属の輪を 
縫いつけて鎧としたものだ。袖を通したときの 
感触はまさに皮鎧のそれで、強化されたレザーアー 
マーと言ってよい。鉄輪で覆われたこの鎧の表 
面は、力槍の-撃など苦もなく弾き返す。無論、 
モンスターの牙や爪にも N じような効き目がある。 
遗跡の深部に向かうなら、最低でもこのクラス 
の鎧を身につけておきたい。 


スケ ー/レアーマー 


Scale Armor 



皮鎧に金属のプレートを隙間なく貼りつけたも 
ので、まるで鱗のように見えることからこの呼び 
名がついた。人昔から使われてきた原始的とすら 
言える様式の鎧だが1職人たちの腕前の進歩には 
すさまじいものがあり、今日では見た h にも美し 
い品が豊富に出回るようになっている。鱗の1枚 
1枚に呪文を焼き込んだものまで作られたそう 
だが、これはロックべイク公が調査隊の隊長のた 
めに注文した品だという^ 
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スプリントメイル 

Splint Mail 


鋼鉄の板を繫ぎ合わせて作った鎧。上半身だけのもの 
をハーフプレート、下半身を含めた全身を覆うものを 
フルプレートと呼びわけている。ハーフブレートは、 
鎧に覆われている上辛身の防御力はかなりのものだが、 
やはり下半身が心もとない e 多くの荇は皮や他の材質 
の鎧を装備して下半身の防御を補強している。瞬発力 
よりも耐久力を重視するぺテランの傭兵や騎馬兵の 
中には、この鎧を愛用するものが多いようだ。 



フルフレ^ー ト 

Fell Plate 


鋼鉄の板を打ち延べて作った板鎧であり、肘や肩 
などの可動部も隙間なく精緻に仕 I :げられている。 
白く磨き上げられたその肌はあらゆるガを跳ね返し、 
防御のことだけを考えるなら、これ以上のものは 
望むべくもない。 t 下に鋼鉄製の鎧を着込むフル 
プレートはまさに鉄壁の防御力を誇る。その代わ 
りあまりの重鏡のため、素争い動きはほとんど不 
pj 能になってしまう。機敏さを身上とする戦士なら、 
初めからこの鎧を選んではいけないのだ， 


ハーフフレート 


Half Plate 



鋼鉄の板をつなぎ合わせて作った鎧^鋼鉄製の 
鎧には全身を覆うフルプレートと h 半身のみを 
守る ハーフ プレートがある， ハーフ プレートの 
方は、鎧に m われている上半身の防御力はかな 
りのものだが、やはり下半身が心もとない。多く 
の荇は皮や他の材質の鎧を装備して下半身の防 
御を補強している。フルプレートほどではない 
にしても、鋼鉄製だけあってそれなりに重い。瞬 
発力よりも耐久力を重視するぺテランの傭兵や 
騎馬兵の中には、このハーフプレートを愛用す 
るものが多いようだ。 
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Battle Suit 



いかなる世界にも「達人」と呼ばれ、その技能に 
秀でた者達がいる。甲冑師の世界において、「達人」 
としてまずその名が上げられるのがサングリア 
家だ。サングリア家は! 1 f 代ザナドゥ王家専属の 
甲齊師も務めた名家である。彼らの造りだす鎧 
は芸術品であり、同じものは一つとして存在し 
ない^高名な戦士や大貴族は、彼ら - 族の作り出 
す鎧を手に入れるためにこぞって財を投げ出し、 
その鎧には地方の領 k の1年分の収入に匹敵す 
る値が付けられたという。 

このバトルスーツは、そうしたサングリア家の「達 
人」が作り出した名鎧である。サングリア家にこ 
の錯の作成を依頼したのが誰であったのか、今 
となっては知るすべもない。しかし、1つだけ確 
かなことは、サングリア家の鎧は使用されては 
じめてその真価を発揮するということだ。たと 
え芸術品としての価値があったとしても、鎧は 
それを幢うものの命を守るために生み出された 
ものなのだから。 


今今 ILLUST GALLERY++ 
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ノくッ クフ ， ~ 

Buckler 

^|P 

腕に通して使う小型の楣だ。普通の刃や獣の爪 
を 防ぐ のに不足はないが、本格的に モンスター 
とやりあうことを考えるといささか不安がある a 
強度もそうだが,それより大きさが問題だ^バッ 
クラーはあくまで刃を弾くものなので、防御で 
きる面積が小さすぎ、下半身がガラ空きになっ 
てしまうのだ。資金の余裕をみて、早く大きな 
楠に買い換えた方がいいだろう。 

SmaUShield 




いかにも楣らしい形をした循といえばわかるだ 
ろう。木材と皮革を組み合わせたものから完全 
な金属製まで、値段に応じて材質に幅があるが、 
普通の皮製のもので十分に役立つ。この楣でも 
まだ防御できる面積が狭く、不安を感じること 
があるだろう。しかし、とにかく軽く扱いやすい 
ので、女性には人気の一品だ。優れた戦士の中に 
も、これを愛用し続ける者もいる。武具の価値は 
使う者によって変わるということだ。 
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鐘と共に、身を守るための基本となるのが循 
である。敵の攻撃を防ぐぼかりではなく、そ 
れを受け流したり体当たりすることによっ 
て攻撃に結びつけることも可能だ。どの循が 
ふさわしいかは、どのような武器を選ぶかに 
よっても変わってくるので、慎重に選びたい。 
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ラウンドシールド ラージシールド 

Round Shield Large Shield 



円形をした中型の楣で、内部に詰め物がしてあ 
るため、他のものにくらべ厚みがある。衝撃を 
吸収する力があり、両手斧の一擊をまともに受 
け止めても手がしびれるようなこともない。また、 
断熱性も高いので、わずかな時間ならブレスや 
魔法をしのぐこともできる。やや重たいが、こ 
の橘があればたいていのモンスターと渡り合 
えるだろう。 


スモールシール ドをそのまま大きくしたよう 
な楯で、かつては木製が主流だったが、今では 
ほとんどが鉄製のものになっている。王国軍に 
採用されていることからも分かるように、歴史 
に裏打ちされたその構造は非常に堅固で、少々 
の攻撃ではびくともしない。さすがに値は張るが、 
一人前の戦士ならこのくらいの楣は手にした 
いものだ。 


カイトシールド 

Kite Sliield 



まるみを帯びた上辺を持つ三角形の楣。古くか 
ら戦場で用いられてきたもので、もともとは騎 
兵が下半身を守るために使用した楣だ。半身がすっ 
ぼり隠れてしまうほど大きく、足兀まで防御で 
きるので、モンスターを相手にするときでも心 
強い。基本的には木製の楣なのだが、近頃は完全 
な金属製のものや、鋼板をうろこ状に貼り付け 
たものなど、より頑丈なものも出问り始めている。 


タワ^ーシールド 

Tower SliieW 



体型にもよるが、うまくすれば全身を隐せるほ 
ど巨大な楠。特に決まった形があるわけではな 
いが、ほとんどのものは長方形をしている。ここ 
まで来ると持ち運びのできる壁のようなものな 
ので、防御の面ではこれ以上はないほどの効果 
を発揮する。大きさに見合った重量があるので、 
使いこなすには相当の体力が求められるのは言 
うまでもない。この楣を購入するときは、果たし 
て自分の戦い方に適した防具であるのか、よく 
よく考えてから財布に手を伸ばした方がよい。 
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キャップ 

Cap r 



効果:沈黙防護 

軽い金属のプレートをつなぎ合わせて作られた、 
頭部を守るための防具。額と側面のごく一部を 
覆うだけの簡単なもので、強度はたかがしれて 
いる。石や威力の弱い矢による攻擊を防いでく 
れるのがせいぜいだろう。特筆すべきは魔法封 
じから逃れる効果があることくらいだ。 


鐘•楯をそろえた上で、懷に余裕があるよう 
なら兜もそろえておさたい。物理的な防御 
力は鎧や楯には及ばないものの、特殊な攻 
擎への耐性を持って いるので 戟闕の内容に I 
よって使い分けるといいだろう u 



ダイアデム 

JJiaaem 



効果:耐火能力 

丈夫な布で頭全体を覆った帽子。王立アカデミー 
の魔法使い達が作り出した魔法の品。火に強く 
非常に硬い木の繊維を何度もたたいて柔らかく 
したものを何重にも編みこんである。布である 
ため物理的な強度には若干不安が残るが、それ 
でもないよりはましだろう。編み上げる時に守 
護の呪文が織り込まれているため、炎に対する 
耐性がある。 


ブメフーヘルム 

Lamellar Helm 



効果:耐氷能力 

金属のプレートをつなぎ合わせて作られた兜で、 
耐氷効果を持つ。プレートに使用されている金 
属は非常に軽く加 T もしやすいものであり、値 
段も強度もそこそこだ。唯一の難点がプレート 
の連結部分で、激しい動作や衝撃が簠なるとさ 
び付いたり壊れやすくなったりする。この兜を 
使用する場合は、普段から手入れを怠らないこ 
とだ。 
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才ーフンヘルム 



効果:呪い防護 

頭部のみを覆い、顔の部分はむき出しにしたへ 
ルメット。もっともポピュラーな兜である。その 
材質も、木製のものから金厲のものまでさまざ 
まである。デザインのバリエーションも豊富で 
あり、それ専門の細工師までいるほどだ。防具と 
しての強度は、材質や細工にもよる。一般的な武 
器防具屋で売られている実用的なものならば、 
通常の探索には十分な程度の強度を持っている 
だろう。呪いを防ぐ効果がある。 

ヴァルキリ，ーヘルム 

Valkyrie Helm 



効果:麻痺防護 

伝説のガーディアンの兜を擬して作られたもので、 
麻痺を防ぐ効果がある。各同の軍隊で歩兵用の 
兜として採用されるのはこのタイプのものが多 
いようだ。鉄でできているので強度はかなりの 
ものだがなにぶん重い。軍隊などでの集 M での 
戦いには向いているのかもしれないが、舉独で、 
それも千差万別の動きをするモンスターを相手 
にするには機敏に動き回れることが最も重要で 
ある。もしこの兜を付けていても、普段と変わり 
なく動けるほどの能力があれば、この兜は心強 
い味方になるだろう。 


ホーンドヘルム 

Horned Helm 



効果:耐雷能力 

軽くて丈夫な金属で作られた兜の飾りに角をあ 
しらったもの。この角が防具としての強度に貢 
献しているかどうかは疑わしい。戦場で敵を威 
嚇するために、鎧や兜にさまざまな意匠を凝ら 
すことが流行ったことがあったが、その時代の 
名残だろう。北海地方で暴れるヴァイキングた 
ちは今もこの兜を好んで使っているようだ。ま 
たこの兜にはなぜか雷に対する耐性がある。金 
j 萬の角などを付けて歩いていたら、むしろそこ 
をめがけて雷が落ちてきそうなものだが…。 

クロースへ/レム 

Cloth Helm 



頭部ばかりではなく、顔の前面や喉までを覆つ 
た兜で防毒効果がある。元は、馬上の騎十のため 
に作られた兜であるため大変重い。騎馬戦では、 
人馬が一体となつて突撃するため、脇からの少々 
の攻撃にはびくともしないよう、全身を鎧兜で 
覆い隠してしまう。この兜も、頭部ばかりではな 
く顔の前面や喉までも覆っているので防御力は 
非常に高い。しかし、その反面_さも兜の中では 
群を抜いており視界もかなり限定されてしまう。 
非常に扱いが難しい兜であり、これを使いこな 


すには相当の技量が必要とされるだろう。 
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探索には様々な危険が伴う。己の力を過信せず、 
利用できるものは何でも利用することだ。不 
思議な力を秘めた道具も、大いなる助けとな 
るだろう。 


ヒールホーシヨン 

Heal Potion 

傷口からの出血を抑 
え、さらにその修復 
を助ける働きまであ 
る「飲む傷薬」だ。正 
体は野牛の肝と薬草 
を煎じつめたもので、 
命の危機に陥った者 
にしか飲めない匂い 

を放つ。 

この地方の商店では、必ず緑色のビンに詰め 
て売られている。いざというときに間違った 
薬を飲まないよう、慣れない内は意識的に覚 
えておいた方がいいだろう。また、効果によつ 
て値段が異なるので注意が必要だ。 



マジックボーシヨン；ハ 

Magic PotioiT 

エカルカントという 
薬草の抽出物を煮詰 
めたもので、精神を 
活性化する効果があ 
る。疲労したときに 
口にすれば、体の奥 
から力が湧き出てく 
る素晴らしい薬だ。 
液体には甘みがあり、少々油っぽいが飲みやすい。 
もともと乳の出をよくするために使われてい 
た薬草なので、特に副作用のようなものもない。 
街の店では売られていない非常に貴重で珍し 
い薬だ。 



蛇毒だろうが、植物 
の毒だろうが、どん 
な毒でもたちどころ 
に中和してしまう神 
秘的な力を持つ薬^ 
山奥の、清水の湧き 
出る水場に多く生育 
する黒いベリーの葉 
を原料としている。そのペリーは、毒蛇が好ん 
で食べると言われているが、そのことが、毒消 
しの効果と関係があるのかどうかは不明である。 


毒消し 1 

Antidote 
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万能藥 

Panacea 

精神的、肉体的な抵抗 
力を一時的に高め、ど 
んな状態異常からも 
回復してくれる秘薬。 

が; t _ の k 
大剤として用いる麻 
薬を原料としており， 
服用すると精神が 隅々 
まで活性化し、肉体的な免疫力も強化される。麻 
薬を原料にしているだけあって、大量に服用する 
と副作用が出ることもある。 

ただ、腐った泥水に錯びた釘を大懂に入れて煮立 
てたような味わいのする非常に飲みにくい薬で 
あるため中毒症状を起こすほど服用した者の話 
は聞かない。このすさまじい味付けはこの薬本来 
のものなのか、過剰摂取を防ぐために故意につけ 
られたものなのか、飲むたびに疑問に感じるとこ 
ろである。 


エリク サー 



古代の暗黒の魔術で作られた死者を復活させ 
る霊薬。持ち主が死ぬとひとりでに瓶が割れ、 
気化した霊薬が持ち主の魂をつなぎとめると 
いわれる。 

原料となる《アトローパ》は美しい花を咲かせ 
る植物だが、エリクサーに使われるのはその醜 
い太い根の方である。《アトローパ》の原種は既 
に絶滅し、その製法が失われてしまったために、 
古代の遺跡などで発見される都度、好事家たち 
の間で高額に取引されている。 

なんとかこのエリクサーを作り出そうと魔術 
師たちは躍起になって研究を重ねているが、表 
の市場に出回る「エリクサー」の大半はヒールポー 
シヨンに毛が生えた程度のまがい物である。 


ブラックオニキス 


オニキスは古くから 
魔除けとして使われ 
てきた宝石で、漆黒の 
ものは特に魔力が強 
いと信じられている。 
魔法の力の込められ 
たオニキスは芯が青 
く光っており、またこ 
れは魔力を帯びたものに共通する特徴だが、触れ 
るとまるで生き物のようなぬくもりを感じる。 
魔法の効果を引き出したいときは、適当なところ 
に放り投げればよい^オニキスが地に触れると、 
そこに地上へと通じるゲートが出現するはずだ。 

鍵 


Key 



”普遍的な鍵"と呼ばれる、どんな錠前でもたち 
まち開けてしまう魔法の鍵。盗賊ギルドが長年 
かかって編み出したもので、ずいぶん前に製造 
を禁止するお触れが出たはずだが、-向になく 
なる気配はない。 

遗跡を探索しているとごくまれに「骨」を発見 
することがある。見た!1はただの骨なので、新 
米冒険者の中には無価値として捨ててしまう 
者も多い。しかし、もしただの骨であるにもか 
かわらず、魔獣たちが後生大事に持っていたよ 
うなら、すぐに捨ててしまわずに街に持ち帰っ 
て売ってみるといい。おそらくそれは鍵の原料 
となる珍しい「魔力を帯びた骨」だ。”普遍的な 
鍵 n はこの骨を削り、鍵の形にしたものに更に 
魔法をかけて作られる。 

この鍵を鍵穴に差し込むと、その中で鍵先が錠 
前にあった形に変形し、ロックが解除される仕 
組みとなっている。ただし、1度使うと鍵にか 
けられた魔法の効力が失われ、チリとなって消 
えていぐ 


Black Onvx 


公 
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骨 _ 

Bone 



t _ 鍵"の原料となるある種の魔獣の骨。その魔獣 
の姿を目撃した者がいないため「ある種の」と 
いうより他はない。通常、この骨は魔獣を倒す 
と得られるが、その魔獣自身の骨というわけで 
はない。 

その骨は、骨であるにも関わらず魔力を帯びて 
いる。スケルトンのように、骨となった後魔力 
をかけられたのではなく、骨そのものに最初か 
ら魔力が備わっているのだ。 

私達が知ることのできる範囲では魔力を帯び 
た骨を持った魔獣の話は間いたことがない。 

魔獣たちはどこからか、その骨を持ってくる。 
魔獣たちしか知らない、人の立ち入ることので 
きない場所に、太古の昔滅び去った強大な魔力 
をもった魔獣の亡骸があって、死してなお衰え 
ないその魔力を求めて、魔獣たちが亡骸から 一 
部を持ち去ってくるのだ、…と主張する学者も 
いるが、本缉のところは魔獣たちに聞くより他 
はない。 


毒蛇の腕輪 

Poison Bracelet 

この腕輪をはめた手 
に武器を持って敵を 
攻學すると、猛毒の 
刃が発生して敵に毒 
を投げかける。 

古代ザナドゥの時代、 
精霊を人の体内に封 
印してガーディアン（守護精霊）とする技術が 
発達した。その技術を応用して、精霊や、魔獣- 
人の念などを宝石や装飾品などに封じ、この腕 
輪のような特殊な力をもった数々の工芸品が 
作られた。腕輪についている宝石の中には毒を 
もった強力な魔猷が封じられているという。 



怨念の腕輪 

Curse Bracelet 


この腕輪をはめた手 
に武器を持って敵を 
攻撃すると、呪いの 
念が発生して敵に呪 
いをかける D この腕 
輪に封じられている 
のは幾人もの人間た 
ちの怨念である。 

怨念は強力なものになると!立的に行動して 
精霊となることもあるが、そうでないものは寄 
り代となる場所やモノに留まり続けて、周囲に 
恶い影響を与えることがある。そうした怨念の 
浄化を依頼された魔術師が、行き場のなくなっ 
た怨念たちを集め強力な呪具に封じて、その力 
を利用しようとしたのがこの腕輪である。 



静寂の腕輪 

Silence Bracelet 



装備して物理攻幣を行 
うと、周囲の空気の振 
動が止まって敵の魔法 
を封じる。この腕輪に 
封じられているのは、 
大気に働きかけること 
ができる精盤だと思わ 
れる。 


吸血の晚輪 

Vampire Bracelet 



装備して物理攻擊を行 
うと、相手の体力を奪 
い取ることができる。 
この腕輪に封じられて 
いるのは生物•魔獣問 
わずあらゆるもののエ 
ネルギーを糙としてい 
る精霊のようだ。 


吸精の腕輪 

Breathe Bracelet 

装備して物理攻擊を行 
うと，相手の魂を吸い 
取ることができる。こ 
の腕輪に封じられてい 
るのはあらゆるものの 
精神エネルギーに寄生 
し、それを食らうタチ 
の悪レゝ精霊らしい。 
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束缚の腕輪 

Bind Bracelet 


■ 装備して物理攻撃を 

行うと、相手を麻痺し 
た状態に陥れる時が 
ある。 


骨削りのナイフ 


Knife 



"骨"を削って鍵を作 
るためのナイフ。 

"骨"がただの骨では 
ないように、このナ 
イフもまたただのナ 
イフではない。この 
ナイフの刃は”骨”と 
同じ魔力を帯びた魔 


獣の骨から作られる。鍵の原料となる魔力を帯 


びた"骨 n は、通常の金属でできた道具で加工す 
ると、その魔力が失われてしまう。そのため、同 
じ”骨"を原料にその強度を強化したこのナイ 
フを用いる必要があるのだ。 

鍵の材料となる"骨”以上に、このナイフは貴重 
品である。手近にナイフがないからといって、 
肉や魚を切って刃を痛めてしまうような馬鹿 
な真似はしないように。 


岩などの硬いものを 
破壊することができ 
る籠手。手_や指の 
連結部分が固く、指 
先の自由がききにく 
いので通常の防具と 
しての効果はそれほ 
ど高くない。 

拳の部分の金属に複数の呪文が掘り込まれて 
いるが、これは衝撃を増幅したり、対象物の分 
解を促す複数の魔法がかけられていることを 
意味する。 

ただ、このガントレットで破壊できるのは岩な 
どの無機物のみで、生物や魔獣に対しては見た 
目どおりの〜つまり金属製の籠手で殴った程 
度の〜効果しか発揮できないようだ。 


ガントレット 

Gauntlet 



ルビー 


Ruby 



紅玉をはめ込んだ黄金の腕輪^これを装備する 
と重いものを押すことができる。紅玉の中には 
筋力を一時的に強化してくれる精霊が封じら 
れている。もともと自然界に存在しながら、"降 
霊 n (こよって人の体の中に封じられた精霊をガー 
ディアン（守護精霊）と呼ぶが、同じように、精 
霊を宝石や装飾品、武器や防具などに肘じて 一 
時的にその力を利用する技術もある。このルビー 
はその技術を用いて作られたものだ。そうした 
工芸品の多くは古代ザナドゥ時代の遺産である。 


ムーンストーン ぎ ぅ'〖二4 

Moon Stone 



月光には魔力があるといわれているが、その光 
を浴び続け、魔力を帯びるようになった水晶が 
ムーンストーンだ^透き通った普通の水晶とは 
違って、白くにごっているため「クリスタル」で 
はなく「ストーン」と呼ばれている。また日の光 
の下では気づきにくいが、ほのかに白い輝きを 
放っている。石に閉じ込められた月光の魔力を 
解放すると異空間へのゲートが開く。 

しかもムーンストーンは、月光を浴びれば自然 
にその魔力が回復し、何度も使用することがで 
きる。 
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ファイアクリスタル 

Fire Crystal 


ウイ ングド ブーツ 

Winged Boots 



これを使用すると、 
各地にある転移装置 
が使用できるように 
なる。 

透き通った水晶の中 
に炎が揺らめいてい 
る珍しい宝石がつい 
ているが、この宝石 
そのものに特別な力が備わっているわけでは 
ない。 

これは古代において、転移装置を使うことを許 
された貴人のみが持つことのできた身分証の 
ようなものらしい。この宝石を持って、転移装 
置のヒに立つと装置が作動し、任意の場所に瞬 
間移動することができる。 


スペクタクル 

Spectacle 



これを装備すると、兒えないものを兄ることが 
できるようになる。 

これには、人間の知覚に作用する精霊が封じら 
れている。「見えるようになる」というよりは、 
精霊の ii 党で周囲を知覚できるようになるといっ 
たほうがいいかもしれない^精霊の視点から眺 
めることで、人間の視覚だけでは気づかなかっ 
たものが認識できるようになるのだ。 

ただ、これを装備するのは必要な時だけで、用 
が済んだらすぐにはずしたほうが良い。人でな 
いものの視点から世界を眺めることは、時には 
新しい発見や驚きをもたらす。しかし、長くそ 
の視点で世界を見続けると、やがては、人間ら 
しい感党や感情を失ってしまうかもしれない。 



風の精霊が封じられたブーツ。これを履いてい 
るとジャンプ時に数秒間空中を歩くことができ 
る。歩くことができるとはいっても、大地の b を 
歩くのとは勝手が違う。縄でつるされた安定性 
の悪い丸太の上を手すりもなく順々に進んでい 
くようなものだと思えばいい。慣れるまでは、バ 
ランスを失って下に落ちてしまうことは間違い 
ない。このブーツを手に入れたら、安全な場所で、 
しっかりと練習しておくように。うまく歩けな 
いうちは、使用しない方が無難である。 

ラングストーン 


Lang Stone 



一見楽器にも見えるが、これをくわえて水に潜 
ると、水中で呼吸ができるようになる。筒状の 
笛のようなものが半円状に並び、中央の空気穴 
に連結、そこから吸い込み [1 へとつながっている， 
南の海で取れる珍しい珊瑚を原料としており、 
色鮮やかなデザインのものが多い。 

原料となる珊瑚は、細い简状の突起の中で大域 
の酸素を精製することができるのだが、不思議 
なことに、珊瑚が水から取り出され加工された 
後もその機能は失われていない。実は、加工さ 
れた後もその珊瑚は生き続けており、少しずつ 
成長しているのだと主張するものもいる。 
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魔法は、この世界に存在する様々な精霊の 
力を借りて起こす奇跡の技である。呪文書 
を銃み解くことで習得することができる。 
古代遺跡には、現在では失われてしまった 
強力な魔法の呪文が記された呪文書が残さ 

れていることもある。 



Needle 


ドル 


魔力の刃を前方に放つ。 




Rock 


7 


敵の頭上に行大な岩を落とす< 



Ice 


アイス 


氷の欠片を前方に放つ 


0 



Frost 


フロスト 


冷気の塊を放ち，着弾地点に氷柱を 
発生させる 



Death 


4. 死の波動を谷喚して、意のままに操る。 

BmBI 



Fire 


ファイア 


火炎弾を前方に放つ 






Freezing 


フリージング 


冷の雨を降らせ、周囲の敵を凍結さ 
せる。 



Thunaer 


サンダ 


前方に電撃を放つ。 


Blitz 


リッツ 


■定時間、雷のバリアを身にまとう。 



Lightning 


ライトニング 


雷雲を呼び寄せ、周囲の敵へ落雷さ 
せる。 
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Igmsion イグニシオン 

大爆発を起こし、周囲の敵を焼き払う。 



Blaze 


ブレイ 


灼熱の壁を発生させ、前方へ扇状に 
放つ。 
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